
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PROGRAMAÇÃO DAS SESSÕES DE 

APRESENTAÇÃO DE TRABALHOS 

MODALIDADE: OFICINA 

Dia 16/11/2021 (terça-feira) 12h30 – 14h00 

 

Horário Responsáveis  Oficina 

12h30 – 14h00 

Silvana Donadio Vilela 

Lemos e Maria Eduarda 

de Lima Menezes 

CRIAÇÃO DE VÍDEOS NA PERSPECTIVA DA SALA DE AULA 

INVERTIDA 

12h30 – 14h00 

Adriana Aleixo-Susanne 

Verissimo-Inês Vicente 

Cabral 

OFICINA “MÃO NA MASSA”: UMA PROPOSTA DE 

APRENDIZAGEM CRIATIVA A PARTIR DO UNIVERSO MAKER 

12h30 – 14h00 Thiago Souza Vale 
A PRODUÇÃO DE MAPEAMENTOS COLABORATIVOS ATRAVÉS 

DO GOOGLE EARTH E GOOGLE MAPS 

 

Dia 17/11/2021 (quarta-feira) 13h30 – 14h00 

 

Horário Responsáveis  Oficina 

12h30 – 14h00 
Stéphani Vilela Ferreira 
Custodio 

UTILIZAÇÃO DO CANVA PARA CRIAÇÃO DE RECURSOS 

EDUCACIONAIS DIGITAIS 

12h30 – 14h00 
Dra. Priscila Costa Santos - 
Dr. André Felipe Costa 
Santos 

SOFTWARES DE ANÁLISE DE REDES SOCIAIS (ARS) 

INTEGRADAS A REVISÃO SISTEMÁTICA DE LITERATURA. 

12h30 – 14h00 Ines Barbosa de Oliveira 
CRIAÇÕES CURRICULARES COTIDIANAS EM TEMPOS DE 

PANDEMIA: FAZERESSABERES DOCENTES (RE)INVENTANDO A 

VIDA DENTROFORA DAS ESCOLAS 

 

Dia 18/11/2021 (quinta-feira) 12h30 – 14h00 

 

Horário Responsáveis  Oficina 

12h30 – 14h00 
Irani Ferreira da Silva Gerab - 
Ana Valéria Barbosa da Silva 

VOCÊ E SUA CARREIRA DE EDUCADOR: MELHORANDO A 

VISIBILIDADE DE SUAS CRIAÇÕES. 

12h30 – 14h00 
José Carlos Soares, Tatiana 
Caputti Cremonini Vendramini 

INTRODUÇÃO À LÓGICA DE PROGRAMAÇÃO COM SCRATCH: 

COMO TRANSFORMAR CONTEÚDOS EM ANIMAÇÕES 

INTERATIVAS UTILIZANDO O SCRATCH 3.0 

12h30 – 14h00 
Paula Carolei, Viviane 
Marque 

AMBIENTE VIRTUAIS EXPLORATÓRIOS COMO MICROMUNDOS 

 


