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1. Descrigdo da Disciplina

A disciplina tem por objetivo discutir estudos de casos, buscando um conhecimento
aplicado do design tecnolégico e ambientes inteligentes tanto em termos
tecnoldgicos como conceituais ou poéticos. O curso se organiza a partir de
problematizacdes que orbitam em torno de projetos e abrangem as relagdes entre
Ciéncia e midias sociais, a partir das vertentes das estéticas tecnoldgicas (bancos
de dados; narrativas transmidias, APPs e inteligéncia coletiva) assim como praticas
baseadas em redes e localizacao.

1.1. Objetivos

Passar uma visao conceitual da sociedade da informacdo, incluindo tendéncias
sobre aspectos como linguagem, evolugdo da narratividade como praxis no século
21, convergéncia midiatica e cibercultura sdo conhecimentos fundamentais que
serdo apresentados na disciplina, que tem carater essencialmente reflexivo com
analise de diversos estudos de casos.

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de contelido

A disciplina Estudo de Casos e Laboratério do Design Tecnoldégico em Ambientes
Inteligentes (ECLDTAI) estd estruturada em 10 pontos-chave, os quais serao
tratados durante as 17 semanas de aula:

1. Tecnologia como processo de transformacgao cultural da sociedade.

2. As tecnologias da escrita e o impacto na producao do conhecimento.

3. O pensamento aristotélico: estruturacdo da cultura.

4. Transformacgdes sociais e informacionais.

5. A revolugdo das tecnologias da informacdo: da sociedade industrial a sociedade
da informacgao.

6. Sociedade da Informacao em cases atuais.

7. Da linearidade do conhecimento a Rede: problemas e questdes da Internet.

8. O espaco geografico e a quebra das fronteiras.

9. O surgimento da cibercultura.

10. O novo sujeito conectivo.
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4. Metodologia
Aulas expositivas e discussdo de textos previamente distribuidos.

5. Avaliacdo

Cada tema sera discutido com a seguinte combinagao de atividades:

1) Cada dupla ou trio de alunos devera escolher 01 tema dentre os programados,
sobre o qual desenvolverd uma apresentacdo oral em forma de seminario e,
posteriormente, o trabalho final de avaliacdo;

2) No comeco das aulas, a professora fara uma explanacdo sobre os temas
propostos para a mesma e abrird para discussdao e apresentacdes. A leitura dos
textos indicados para cada aula é obrigatodria para todos;

3) O aluno deverd entregar um trabalho final individual com formatacdo ABNT,
seguindo citagdes, notas de rodapé e referéncias bibliograficas observadas nas
normas indicadas no Capitulo 5 de SEVERINO, A.J. Metodologia do Trabalho
Cientifico. 222 ed., Sdo Paulo, Cortez, 2001.






