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EMENTA 
Este curso tem por objetivo apresentar e discutir  design de cursos e de materiais que são 
usados em contextos presenciais e digitais à luz de teorias de linguagem  e de ensino-
aprendizagem de línguas  hoje vigentes na educação. Objetiva também oferecer aos 
participantes a oportunidade de refletir sobre as Tecnologias de Informação e Comunicação 
(TICs) e os seus possíveis usos, enfatizando os ambientes comumente explorados na 
Internet; pesquisar e produzir materiais didáticos digitais para contextos mediados 
(presencial e a distância) de ensino de línguas, com foco especial na concepção e 
elaboração de tarefas e atividades colaborativas.  As aulas estão baseadas na leitura e 
discussão de textos e em atividades práticas de pesquisa e uso de softwares de autoria e 
edição de materiais digitais. 
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