Pontificia Universidade Catélica de Sio Paulo

EDITAL INTERNO PARA CREDENCIAMENTO DE DOCENTES

O Coordenador do Programa de Estudos Pés-graduados
em Desenvolvimento de Jogos Digitais da PUCSP, no
uso de suas atribuicdes e “ad referendum” do

Colegiado do Programa em 18/04/2018, faz saber que:

Estardo abertas as inscri¢es para o processo de credenciamento de 01 (um) docente
para o Mestrado Profissional em Desenvolvimento de Jogos Digitais, disciplinas
Arquitetura de Jogos Digitais, Andlise e Modelagem de Jogos Digitais, Processos de
Desenvolvimento de Jogos Digitais, Implementagdo de Jogos Digitais, de acordo com

0s seguintes critérios:

| — DAS INSCRICOES

Art. 12 As inscri¢es para o processo de Credenciamento deverdo ser feitas por meio
de requerimento que sera disponibilizado na pagina da internet
http://www.pucsp.br/pos-graduacao/mestrado-e-doutorado/credenciamento—dirigido
ao Coordenador do Programa, juntando-se:

- Curriculum Lattes atualizado e comprovado (Gltimos 5 anos);

- Copia autenticada do diploma de Doutorado;

- Copia dos documentos pessoais (RG e CPF) e foto 3X4;

- Proposta de trabalho contendo:

a) Plano de pesquisa que demonstre experiéncia voltada a linha de pesquisa

“Software de Jogos Digitais”;



Pontificia Universidade Catédlica de Siao Paulo

b) Direcionamentos para as disciplinas Arquitetura de Jogos Digitais, Analise e
Modelagem de Jogos Digitais, Processos de Desenvolvimento de Jogos
Digitais, Implementagdo de Jogos Digitais, conforme consta da area de
concentragao do programa;

¢) Indicagdo de dreas tematicas de interesse para desenvolvimento de
atividades académicas (ensino, orientagdo e outras atividades inerentes 3

funcdo).

Il - REQUISITOS PARA INSCRICAO DE CANDIDATOS

Art. 22 - Os candidatos deverdo cumprir os seguintes requisitos:

1. Ter o titulo de Doutor h&, pelo menos, 1 ano da data de inscricdo no processo de

credenciamento;.

2. Ser professor da PUC-SP com, no minimo, TP-10, no semestre de inscricao e

anterior para o processo de credenciamento;

3. Apresentar producdo académica em conformidade com as exigéncias do Sistema
Nacional de P6s-Graduagdo - SNPG e da drea do Programa (ltimos 5 anos);

4. Ser pesquisador com reconhecimento institucional, tendo comprovagao de
orienta¢do de, no minimo, Trabalho de Conclusdo de Curso de graduacao;

5. Possuir trajetéria de investigagdo em conformidade com as &reas de
concentragdo e linhas de pesquisa do Programa ao qual se destina,

6. Ndo participar como Professor Permanente em programa de pds-graduacdo de
outra IES.

7. Ter producdo profissional, nacional e internacional de desenvolvimento de jogos
digitais (publica¢do de produto em midia reconhecida), em conformidade com as
exigéncias da drea do Programa;

8. Ter participagdo em eventos nacionais e internacionais de desenvolvimento de

jogos digitais em conformidade com as exigéncias da drea do Programa;
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9. Ter formagdo e/ou especializacio em conformidade com as exigéncias
profissionais da drea do Programa (Jogos Digitais);
10. Ter experiencia profissional em conformidade com a &rea do programa

comprovada de pelo menos 1 ano.

[l — DO PROCESSO DE CREDENCIAMENTO

Art. 32 - O processo de sele¢do para o credenciamento constard de andlise da

documentagdo apresentada e entrevista com os candidatos.

Art. 42 - A nota minima para credenciamento sera de 7 (sete) pontos de um total

possivel de 10 (dez) pontos. O peso atribuido ao curriculo serd 70% e a entrevista 30%.

Art. 52 - A Banca Examinadora serd composta por trés professores doutores da PUC-SP,
dos quais dois pertencentes ao quadro do Programa de Estudos Pés-Graduados em
Desenvolvimento de Jogos Digitais, sendo um deles vinculados 3 linha de pesquisa

Software de Jogos Digitais, e um externo ao Programa.

Art. 62 - O credenciamento ndo garante aos docentes o exercicio de atividades no
programa, ficando este condicionado as necessidades académicas e ao disposto nas

normas da Universidade.

IV —DO CRONOGRAMA DO PROCESSO DE CREDENCIAMENTO

Art. 72 - O Processo de Credenciamento obedecerd as etapas e datas a seguir:

a) inscrigdes: de 17 de maio a 30 de maio de 2018;

b) horério das inscri¢des: das 10h00 as 12h00 e das 14h00 as 17h00;

c) local das inscricdes: Secretaria do Programa de Estudos Pés-Graduados em
Desenvolvimento de Jogos Digitais, Rua Caio Prado, 102 — sala 32, campus Consolagdo;

d) entrevistas: em data a ser fixada e comunicada por e-mail aos candidatos inscritos.
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Art. 82 - O resultado serd divulgado pelo Programa no quadro de avisos da Diretoria da

Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnologia, dial3 de junho de 2018.

Art. 92 - Ndo serdo divulgadas as razdes de n3o aprovagao no credenciamento.

Art. 10 - Os casos omissos serdo decididos primeiramente pela Banca Examinadora
designada para o processo de credenciamento, podendo esta recorrer 3 Diregdo da

Faculdade e a CAmara de P6s-Graduagdo e Pesquisa, em caso de duvida.

Sdo Paulo, 18 de abril de 2018.

Prof. Dr: rnando André,
Coordenador do Prograg\a de Estudos Pés-Graduados em
Desenvolvimehto de Jogos Digitais
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REQUERIMENTO DE INSCRICAO PARA CREDENCIAMENTO DE PROFESSORES

EU’ J

Rg , venho por meio deste, requerer inscricdio para

credenciamento junto ao Mestrado Profissional em Desenvolvimento de Jogos Digitais

da PUC/SP.

Declaro ter conhecimento dos termos do Edital publicado em XX/XX/XX e preencher as

condicdes por ele estabelecidas.

Sdo Paulo, de de 2018.

Assinatura do candidato(a)



