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Material Conereto

. Laboratorio de Ensino de Matematica da UFMG
Universidade Federal de Minas Gerais

- Visitas ao laboratorio de ensino
. Manual de Atividades do Laboratorio

- Professores pedindo xerox.
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Versao digital do
manual de atividade

- Arquivos digitais do texto do manual
- Criacao de versoes digitais dos jogos e quebra-cabecas

. Utilizacdo do ZUL (Regua e Compasso)




Matematica Divertida

( Laboratodrio de Ensino de Matematica - UFMG ]

i

pa—

Visita¢ao

Projeto de Visitas Programadas ao Laboratéri
de Ensino de Matematica - ICEX/MAT

N
{ gatemética



Matematica Divertida

[ Jogos e Atividades }

[“’x Atividades e Jogos Algébricos }

pbﬂ Tela Inicial




Matematica Divertida
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Matematica Divertida
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Hexamino

Escolha uma das pecgas
ao lado.

Agora com as quatro pecas
monte uma figura semelhante
a peca que vocé escolheu.

Essa nova figura semelhante
a peca que vocé escolheu
tem area maior do que essa
pecas

Qual é a area da figura maior?

BOTOES:

Movimenta a peca
.

Gira a Peca
+
Vira a Peca

For: Felipe Pereira Heitmann
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Versao no Geogeabr

Programacao condicional no geogebra

Possibilidade de jogo com pecas que "grudam"

Novas possibilidades nas versoes 4+

Hexamin

GeogebraTube

Figuras Planas: Triangulo 1




Hexaminos

Instrucées: Clique no centro da peca para arrasta-la e no circulo nos cantos da peca para gira-la.

Desafio: Use as pecas para montar a figura abaixo.
Arraste o ponto na barra abaixo da figura para resolver outros desafios.
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Hexaminos de Felipe Heitmann foi licenciado com uma Licenca Creative Commons




Figuras Planas: Triangulo 1

Instrucoes: Clique no centro da peca para arrasta-laeo
circulo nos cantos da peca para gira—la.

Desafio: Use as pecas para montar a figura abaixo.
Arraste os circulos na figura pequena ao lado para novos desafios.

Figuras Planas: Triangulo 1 de Felipe Heitmann foi licenciado com uma Licenca Creative Commons
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