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1. Descrigdo e ementa da disciplina

A disciplina explora e discute campos disciplinares especificos de modo a
desenvolver as seguintes competéncias do aluno: uso e aplicacao de ferramentas,
técnicas e principios de refinamento de arquiteturas de software em modelos de
implementacdo. Para atingir tais objetivos serdao utilizadas aulas expositivas,
debates sobre temas especificos, estudo de casos e exercicios, contemplando a
seguinte ementa:

Complexidade, abstracao e modelagem. Paradigma de objetos. Notacdes. Principios
e técnicas de modelagem. Padroes de desenho. Desenho de componentes.
Processos. Estudos de caso.

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteddo para 17
semanas de aula.
Aula 01:
Processos de desenvolvimento
Aulas 02 e 03:
Elementos de Modelagem de software
Aulas 04, 05 e 06:
Requisitos e Realizagdes computacionais
Aulas 07, 08, 09 e 10:
Arquiteturas de Software e Sistemas Interativos .
Aula 11, 12 e 13:
Modelagem de dominio.
Aulas 14, 15, 16:
Seminarios
Aula 17: Encerramento
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OBS.: Em face da natureza dinamica do conteddo da disciplina, outras fontes
bibliograficas poderao ser sugeridas pelo professor no decorrer do semestre.

4. Avaliacao
Ao longo do oferecimento da disciplina o aluno sera avaliado por meio de atividades
individuais ou em grupo realizadas em classe ou extra-classe.



