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1. Descricdo e ementa da disciplina

A disciplina vai discutir como as tecnologias em tempo real estdo mudando a
sociedade contemporanea, assim como apresentar as tendéncias em design e
poéticas experimentais emergentes com linguagens que exploram procedimentos
de edicdo ao vivo, captura de dados com sensores, midias locativas e sistemas em
redes fixas e modveis. O curso tem dois objetivos: formar repertério critico através
da discussdo de tedricos que discutem conceitos como acontecimento, evento,
heterotopia ou situacédo construida (Deleuze, Debord, Morin, Moles, Atlan, Foucault)
e problematizam os efeitos das recentes tecnologias de rede em ambientes que
mudam de forma quase instantanea em funcdo de perfil de usuario e local de
acesso (Fechini, Rushkoff, Salter, Elberse, Dunne); preparar o aluno para o
desenvolvimento de projetos que usam as tecnologias mais recentes para explorar
de forma experimental suas possibilidades de desenvolvimento.

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteudo para 17
semanas de aula.

Aula 1
Mundo em Tempo Real: arqueologia e panorama dos acontecimentos
contemporaneos afetados por tecnologias em rede com capacidade de atualizacao
quase instantanea

Aula 2
Tempo e linguagem |: o cinema como ponto-de-partida para pensar o problema da
duracdo e do instantaneo

Aula 3

Tempo e linguagem Il: o video como arte dos tempos expandidos e a televisdo
como lugar inaugural da transmissédo direta

Aula 4

Tempo e linguagem Ill: as redes como ambiente do tempo real e da customizacao
a partir de perfil do usuério e lugar de acesso

Aula 5

O design do tempo real: dos objetos eletrénicos a democratizacdo dos processos de
fabricacdo

Aula 6

Artes do tempo real: dos happenings ao live cinema

Aula 7
Politicas do tempo real: sentidos da multidao e formas contemporaneas de ocupar
as cidades



Aula 8
Seminarios (Primeira Avaliacao)

Aula 9

Laboratério de Pesquisa em Arte, Design e Tecnologia: proposta de
desenvolvimento de projetos que exploram as possibilidades das linguagens em
tempo real

Aula 10
Sobre software e ideologia: analise critica dos softwares e tecnologias de edicdo em
tempo real

Aula 11
Dispositivos de input: sensores e interfaces para captura de informac¢cdes em tempo
real

Aula 12
Dispositivos de output: formatos de distribuicdo de informacdes em tempo real

Aulas 13 a 15

Desenvolvimento de projetos originais criados pelos alunos, a partir de pesquisa
coletiva e compartilhamento de informacdes a partir de tutoriais apresentados em
aula (Arduino, Processing, Isadora e MAX/MSP, conforme o perfil dos projetos
propostos).

Aula 16
Apresentacado dos resultados (Segunda Avaliacdo)

Aula 17
Encerramento do Semestre: como a experiéncia do Lab de Pesquisa permite rever
os temas apresentados no inicio da disciplina?
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4. Avaliacao

Seminario

Desenvolvimento de Projeto Experimental (e entrega de artigo tedérico sobre as
premissas conceituais da proposta)



