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Observação: Pode ser aceita matrícula de alunos do doutorado na disciplina 
P03654- Conceitos Fundamentais de Modelagem de Software desde que se 
verifique a existência de vaga, observado o número estabelecido no planejamento 
do Programa. 

 
1.  Descrição e ementa da disciplina 
Elementos da Teoria da Computação Clássica. Computadores e algoritmos. Paradigmas 
de programação de computadores.  Sistema de software: complexidade, abstração e 
modelagem. 
 
A ideia de computação "efetiva" encontra-se subjacente às tecnologias computacionais 
que se encontram até hoje disponíveis. Nesta disciplina, discute-se a sua relação com a 
Teoria da Computação Clássica e a importante noção de algoritmo. Além disso, com o 
crescimento do tamanho e da complexidade dos sistemas computacionais baseados em 
software, novos problemas surgem, ganhando corpo a área de Engenharia de Software. 
Também os seus principais elementos são apresentados e discutidos nesta disciplina 
2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteúdo: 
 
1 - Sistemas baseados em computador 
2 - Expressividade de máquinas computacionais 
3 - Expressividade de máquinas computacionais 
4 - Expressividade de máquinas computacionais 
5 - Projeto de aplicações reativas 
6 - Projeto de aplicações reativas 
7 - Projeto de aplicações reativas 
8 - Definição de diálogos humano-computador 
9 - Definição de diálogos humano-computador 
10 - Definição de diálogos humano-computador 
11 - Projeto de aplicações interativas 
12 - Projeto de aplicações interativas 
13 - Projeto de aplicações interativas 
14 - Seminários  
15 - Seminários 
16 - Seminários 
17 - Seminários 
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4. Avaliação  
Ao longo do oferecimento da disciplina o aluno será avaliado por meio de atividades 
individuais ou em grupo realizadas em classe ou extra-classe. 
OBS.: Em face da natureza dinâmica do conteúdo da disciplina, outras fontes 
bibliográficas poderão ser sugeridas pelo professor no decorrer do semestre. 
 
 
 



 


