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1. Descricao e ementa da disciplina

Tema: Semiodtica computacional

A disciplina visa a oferecer um panorama e estudo critico de abordagens semidticas,
especialmente da semiotica fundada em Peirce, a temas fundamentais da ciéncia da
computacdo e da Inteligéncia Artificial. O potencial da ciéncia dos signos e dos
processos signicos para os estudos computacionais oferece abordagens e promete
insights e métodos para o estudo da inteligéncia artificial em comparagdo com a
mente humana. Para refletir sobre essas questdes, a disciplina partira de conceitos
semidticos fundamentais (signo e sinal, representacdo, informacgdo, comunicacdo,
cognigdo, significacdo, inteligéncia humana e inteligéncia digital) capazes de dar
subsidios a compreensdo dos computadores como maquinas semidticas.

Entre os temas sdo os signos na semiose computacional, os processos semidticos na
interface homem e maquina, os processos semiodticos da aprendizagem, da cognigdo
e da representacdo e da modelagem de conhecimento. A abordagem semiédtica a
estes temas sera confrontada e complementada com abordagens recentes da filosofia
das maquinas.

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteldo
(provisorias)

Aula Tema

1 Introdugdo ao tema, a bibliografia e aos conceitos fundamentais
(semidtica, signo, tipologia dos signos, simbolos, diagramas)

2 Fundamentos semiédticos; sinais e signos; diagramas; tipologia dos signos

3 O teclado como sistema semidtico; Signos na interface usuario -
computador

4 Numeros, letras, logogramas, signos, imagens, textos

5 Informagdo, comunicacdo, signos e a cibernética

6 Linguagens e linguas artificiais; ars logica & maquinas logicas desde R.
Lullus; Wilkins (panorama: Umberto Eco)

7 Algoritmos, légica, pensar como calcular (Hobbes), Leibniz (characteristica
universalis, matesis universalis, calculus rationator), maquinas légicas

8 Peirce sobre maquinas ldogicas e a semiotica computacional de Skagestad,
Noth e Steiner

9 Ferramentas, instrumentos, autébmatos e maquinas; agéncia semidtica, a
tecnologia e as maquinas inteligentes

10 Rob6s e mentes livres (Burks); maquinas autorreprodutivas (von
Neumann)

11 O Principe das redes de Haarman e a mecanologia de Levy Bryant

12 Signos, inteligéncia humana e inteligéncia artificial, Umwelt (Uexkdll)

13 Robosemiodtica (Ziemke) e robotogénese (Zlatev)



14 A co-evolugdo da humanidade com as maquinas (Mazlish)
15 Semiodtica computacional: resumos e discussao de temas de trabalhos
finais

3. Metodologia
Exposicoes, Leituras programadas, Seminarios, debates de questdes e problemas
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5. Avaliacao
A avaliacdo levara em conta os relatérios de leitura, a participacao nos seminarios de
discussdes sobre essas leituras e a monografia final.



