MoODbuULO 2 — TEORICO AVANCADO

Disciplina: P03655 - Inteligéncia Artificial e Engenharia de Conhecimento
(IAEC)

Nivel: Mestrado e Doutorado

Médulo: 2

Area de Concentracgao: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais
Linha de Pesquisa: Inovagao em sistemas

Professor: Dr. Diogo Cortiz da Silva (céd. 304592)

Semestre: 10 semestre de 2021

Horario: 52 feira, das 19h00 as 22h00

Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

Tipo: eletiva

1. Descricao e ementa da disciplina

A disciplina trard uma Introdugdo a Inteligéncia Artificial, discutindo o seu histoérico,
além de apresentar as principais abordagens, técnicas e tecnologias existentes na
atualidade. Os estudantes terdao contato com as principais abordagens de
Aprendizado de Maquina, avaliacdo de modelos e serdo estimulados a refletirem
sobre o papel da Inteligéncia Artificial na sociedade contemporanea. O Aprendizado
baseado em Projetos (Project-based learning) trard um carater pratico ao permitir
qgue os alunos desenvolvam projetos com foco em inteligéncia artificial.

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de contetido para 17 semanas de
aula.

12 Semana
Apresentacdo inicial e os Fundamentos da Inteligéncia Artificial

22 Semana
Historico da Inteligéncia Artificial

32 Semana
Conceitos e Tipos de Aprendizado

42 Semana
Regressao Linear e métricas de avaliacdo (MSE, RMSE, R2 e outros)

52 Semana
Arvore de Decisdo (Acurdcia, Precisdo, Recall e Matriz de Confus3o)

62 Semana
Ensemble e Floresta Randémica

72 Semana
Gradiente descendente e Regressao Linear

82 Semana
Teoria da Informacdo, Entropia e Entropia Cruzada

92 Semana
Regressao logistica e Entropia Cruzada Binaria

102 Semana
Regressao logistica multinomial e Regressdo Softmax



112 Semana
Support Vector Machine (SVM)

122 Semana
Redes Neurais (Perceptron)

132 Semana
Redes Neurais (Multilayer feed-forward)

142 Semana
Deep Learning (Visdo Computacional e Processamento de Linguagem Natural)

152 Semana
Desafios éticos e morais da |A (fairness, transparéncia e explicagdo)

162 Semana
Apresentacado dos projetos e Feedback

172 Semana
Apresentacado dos projetos e Feedback
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4. Avaliacao
A avaliacdo serd composta por meio de resultados dos testes utilizados na pratica do
Aprendizado baseado em projetos durante as aulas, para avaliar a aquisicao de
conteudo, e por meio da apresentacdao do projeto, para avaliar as habilidades e
competéncias.



