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1. Descricao e ementa da disciplina

O obijetivo da disciplina é a articulagdo entre teoria e pratica de solugdes de inteligéncia
artificial em contexto de gestdao de processos de inovacao disruptiva. Pretende-se que
os alunos selecionem problemas e/ou desafios em ambientes reais, identifiquem e
proponham solucbes baseadas em tecnologias de inteligéncia artificial a partir da
interacdo com instituicdes e/ou empresas parceiras. O processo de desenvolvimento da
solugdo envolvera etapas de ideacdo com uso dos conceitos de design thinking, e devera

contemplar a capacidade de execucao, e riscos e mitigacao.

2. Detalhamento da ementa da disciplina

Aulas Titulo Aula
1 Apresentagao do curso/alunos, metodologia e processo de avaliagéo.
Introducéo a disciplina
2 Introducdo aos conceitos econdmicos basicos, necessarios no
desenvolvimento dos projetos aplicados

3 Introdugéo aos fundamentos e légica da IA com énfase na técnica de
aprendizado de maquina redes neurais profundas/deep learning

4 Introdugéo aos fundamentos basicos de aplicagdo da IA no contexto de gestéo

5 Experimentacao do processo de design thinking por meio de cases/construgdo

dos indicadores para sele¢ao dos projetos a serem desenvolvidos
6 Apresentacgao dos alunos dos projetos selecionados (setor, instituicdo, tema,
processo)

7 Discussao de cases: implementacao de projetos pilotos com 1A

8 Discussao de cases: implementacao de projetos pilotos com IA

9 Apresentacéo e discussdo dos projetos, estagio inicial de desenvolvimento:

Parte |

10 Apresentacéo e discussdo do estagio de desenvolvimento dos projetos: Parte Il

11 Discussao de cases: convidados de mercado

12 Discussao de cases: convidados de mercado

13 Apresentacédo e discusséo dos projetos, estagio intermediario: Parte |




14 Apresentacéo e discusséo dos projetos, estagio intermediario: Parte Il

14 Apresentacgao final dos projetos: Parte |
16 Apresentacao final dos projetos: Parte Il
17 Encerramento do curso, sumario do aprendizado
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4. Avaliacao

Desenvolvimento e apresentacao de uma aplicagdo pratica de tecnologias de inteligéncia
artificial na solugao de um problema e/ou desafio identificado numa situagao real. O
projeto podera ser individual ou em grupo, definindo previamente a modalidade.



