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1. Descrição e Ementa da Disciplina 

Esta disciplina é parte da linha de pesquisa Modelagem de Sistemas de Software do Programa 

de Pós-graduação em Tecnologias da Inteligência e Design Digital da Pontifícia Universidade 

Católica de São Paulo, sendo oferecida às terças-feiras, entre 15h e 18h, na sala 34 do prédio 

da rua Caio Prado. 

O seu principal objetivo é o de estudar a natureza dos computadores, das computações e 

suas interfaces sob o ponto de vista da máquina, de acordo com a área de conhecimento 

Ciência da Computação. Mais especificamente, espera-se que o estudante-pesquisador: 

• entenda como o comportamento de um computador é determinado pelos programas que 

ele executa; 

• desenvolva a capacidade de se interpretar computações como cálculos mecânicos; 

• seja capaz de discutir o projeto de interfaces sob o ponto de vista do comportamento da 

máquina; 

• desenvolva a capacidade de analisar uma específica interface de máquina como estudo de 

caso. 

O cálculo simbólico é a essência comportamental de um computador: um dispositivo que tem 

a capacidade de executar as instruções de um programa mecanicamente. O acesso aos 

resultados deste cálculo se faz por meio de uma interface. Qual seria, então, a relação 

primária entre tal categoria de interfaces tecnológicas reais e concretas e o comportamento 

de cálculo exibido por um computador? Esta disciplina aprofunda-se nesta questão e 

investiga os seus desdobramentos sob o ângulo do computador de acordo com os 

conhecimentos da Ciência da Computação, considerando os seguintes pontos: natureza dos 

algoritmos e das computações; computador, computações e suas interfaces; interfaces e 

requisitos de funcionamento do computador; interfaces e arquiteturas; 

reificações tecnológicas de categorias de interfaces. 

A metodologia de ensino terá como base a exposição com base na transmissão de 

conhecimentos específicos a respeito de temas relacionados ao computador, às computações 

e as suas interfaces. 
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2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteúdo para 17 semanas de aula. 
 

Encontro Data Tópico Aula 

  Natureza das Computações 

1 06/08 Alan Turing: números computáveis (1) 1 2 3 

2 13/08 Alan Turing: números computáveis (2) 4 5 6 

3 20/08 Jean Lassegue: mecanismos e escrita 7 8 9 

4 27/08 Rodney A. Brooks: elefantes não jogam 

xadrez 

10 11 12 

  Interfaces de uma Computação 

5 03/09 Michael Jackson: quadros de problemas 

(1) 

13 14 15 

6 10/09 Michael Jackson: quadros de problemas 

(2) 

16 17 18 

7 17/09 Hubert L. Dreyfus: capacidades de um 

computador 

19 20 21 

8 24/09 Jair C. Leite: arcabouço semiótico para 

interfaces 

22 23 24 

9 1/10 Per Ehn: design de artefatos de 

computador (1) 

25 26 27 

10 8/10 Per Ehn: design de artefatos de 

computador (2) 

28 29 30 

11 15/10 Bjorn Hartmann: design como 

exploração 

31 32 33 

12 22/10 Daniel Fallman: design de interações 

humano-computador 

34 35 36 

  Seminários Abertos 

13 29/10 Seminários 1 37 38 39 

14 05/11 Seminários 2 40 41 42 

15 12/11 Seminários 3 43 44 45 

16 19/11 Seminários 4 46 47 48 

17 26/11 Encerramento 49 50 51 
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4. Avaliação 

Ao longo do curso o aluno será avaliado por meio de atividades individuais ou em grupo 

realizadas em classe ou extra-classe. 


