PROGRAMA DE ESsTuDOS P6S-GRADUADOS EM
TECNOLOGIAS DA INTELIGENCIA E DESIGN DIGITAL

Planejamento Académico para o 22 semestre de 2013 (Mestrado e Doutorado): ementas das disciplinas

Disciplina: Portal P03809/TIDD 5233 A - Teorias Avancadas do Design Tecnolégico
e Ambientes Inteligentes (TADTAI)

Nivel: Mestrado e Doutorado

Mddulo: 2

Area de Concentragao: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais
Linha de Pesquisa: Design Digital e Inteligéncia Coletiva
Professor: Dr. Nelson Brissac Peixoto (céd. 5467-4)

Semestre: 29 semestre de 2013

Horario: 32 feira, das 19h00 as 22h00

Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

Tipo: eletiva [Mestrado e Doutorado]

1. Descrigao e ementa da disciplina

A disciplina tem como objetivo proporcionar discussGes tedricas sobre a relacdo entre a
criagdo estética e as tecnologias contemporaneas, com base em temas como cooperagao com
a industria, tecnologias nas redes, territérios, localizacdo, ciéncia e arte. Pretendemos discutir
como as tecnologias industriais e informacionais podem ser usados na definicdo de padrdes
estéticos na contemporaneidade e como se da o processo de criacdo neste contexto.

Os alunos deverdo assumir uma postura interdisciplinar para a area, focando os principais
desafios na concepcdo, desenvolvimento e implantacdo de experiéncias cognitivas e
artisticas.

Os principais objetivos do curso sdo:

e estudar os aspectos inovadores na criagdo artistica usando os materiais e as tecnologias
industriais e informacionais;

e estudar os principios, os problemas de pesquisa e aplicagdes das tecnologias industriais e
informacionais (dispositivos mdveis) nas artes;

Nesse contexto, estdo previstas atividades e relatos reflexivos sobre a proépria cognicdo,
usando materiais industriais, ferramentas e dispositivos digitais ou sobre experiéncia com
instalagOes artisticas que usam estes recursos. Também a realizacdo de seminarios com base
nas reflexdes artisticas e estéticas.

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de contelddo

Aula 01:

Apresentagdo da disciplina envolvendo seu conteldo, metodologia e sistema de avaliagdo.
Discussdoes baseadas em possibilidades de inovacdo e criacao cultural transpassada por
tecnologias.

Aula 02 a 05:
As relacOes entre arte, ciéncia e industria.

Aula 06 e 07:
O conceito de tecnologia emergente e a visao da arte como sistema.

Aulas 08 e 09:
A percepgdo e a fruicdo nas obras com estéticas industriais.

Aulas 10:
Percurso histoérico: do Minimalismo as praticas contemporaneas.

Aula 11:
Primeiro caso abordado - Robert Smithson.
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Aula 12:
Segundo caso abordado - Richard Serra.

Aula 13:
Terceiro caso abordado — Espacos nOmades/midias moveis.

Aula 14:
Quarto caso abordado - Intervengdes Urbanas.

Aula 15:
Semindrio em equipe: interseccdes design, arte, ciéncia e tecnologia.

Aula 16:
Conclusoes.

Aula 17:
Palestra de encerramento e recebimento dos trabalhos finais.
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4. Avaliagao
Seminarios e trabalho final



