PROGRAMA DE ESsTuDOS P6S-GRADUADOS EM
TECNOLOGIAS DA INTELIGENCIA E DESIGN DIGITAL

Planejamento Académico para o 22 semestre de 2013 (Mestrado e Doutorado): ementas das disciplinas

Disciplina: Portal P03653/TIDD 4976 A - Fundamentos do Design Tecnolégico em
Ambientes Inteligentes (FDTAI)

Nivel: Mestrado

Mddulo 1

Area de Concentragao: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais
Linha de Pesquisa: Design Digital e Inteligéncia Coletiva
Professor: Dr. Marcus Vinicius Fainer Bastos (c6d. 60007487)
Semestre: 29 semestre de 2013

Horario: 42 feira, das 19h00 as 22h00

Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

Tipo: eletiva [Mestrado]

1. Descricdo e ementa da disciplina

A disciplina busca desenvolver os fundamentos de uma nocdo de design expandido que
caracteriza a era da computacdo ubiqua, com vistas a uma compreensao critica e ao fomento
para o desenvolvimento de solucdes inovadoras, no contexto de uma sociedade em constante
transformacdo. Para tanto, estabelece um campo de discussao interdisciplinar a partir de
estudos e praticas que tratam de modo critico as formas de desenvolvimento baseadas em
midias digitais. A disciplina vai partir de um painel sobre as transformagdes na cidade e na
cultura nas ultimas décadas, como contexto para o entendimento das praticas de linguagem
com os diferentes dispositivos técnicos que vem modelando a forma como as pessoas vivem
e se comunicam. Serdo trabalhados conceitos que devem informar o design contemporaneo,
com énfase na sua interseccdo com formas experimentais recentes como o cinema ao vivo e
as midias locativas, visando ao final o desenvolvimento de protétipos concebidos pelos alunos
como formas de intervencdo no espaco da Universidade e seu entorno por meio de projecdes
ou aplicativos para redes moveis.

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteldo:

aula 1 - apresentacao do curso
e introdugdo aos temas e a bibliografia do semestre

aula 2 - passagem da cultura de massa a cultura digital

e uma discussdao sobre o surgimento da cultura urbana, nas metrépoles do final do século
XIX, e seu desenvolvimento durante o século XX em funcdo do surgimento de dispositivos
midiaticos como o radio, a TV, os computadores e os telefones celulares

aula 3 - reticularidades
¢ 0 esfacelamento da narrativa classica na cultura contemporanea, e sua intensificagdo com o
surgimento das redes digitais

aula 4 - derivas na cidade modernista

¢ a metafora das ruas como artérias (sennet) como ponto de partida para discutir formas de
circulagdo na tradicdo visiondria de Londres, nas praticas ligadas a figura do flaneur e na
psicogeografia dos situacionistas

aula 5 - agenciamento e interatividade

e as praticas que surgem na cultura digital modificando as dindmicas coletivas em funcdo de
mecanismos compartilhados e participativos, e seus desdobramentos conforme as redes
migram para dispositivos proprietarios
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aula 6 — derivas na cidade pés-moderna
e a geracdo beat como anuncio da soft city e as formas contemporaneas de localizacdo e
deslocamento por meio de aparelhos portateis e redes sem-fio

aula 7 - cidades conectadas e subjetividades compartilhadas
e praticas em rede no espago urbano como formas de ativismo ou mecanismos de redesenho
da rotina nas cidades (antes e depois dos flashmobs)

aula 8 - as luzes das cidades
e das formas de iluminacdo urbana e dos usos estéticos da luz as praticas de intervencao
com luz e projetores no espaco publico.

aula 9 - as “sombras” das cidades
e a cultura remix e o VJ-aing como expressdes da vida noturna urbana, entendida como
forma de performance na esfera publica (raban)

aula 10 - as sombras das redes
e vigilancia e cultura corporativa no espaco publico e os ecos da heranga militar nas redes

aula 11 - cidades em tempo real
e a aceleracdo da vida e o surgimento de tecnologias de comunicacao e monitoramento em
tempo real

aulas 12 a 15 - laboratoério de design digital
e desenvolvimento de projetos e prototipos para intervencdo no espaco da universidade e seu
entorno

aula 16 - cidades conectadas
e apresentacdo dos projetos finais

aula 17 - cidades conectadas
e encerramento do curso
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4. Metodologia

Aulas expositivas

Exibicdo e discussao de obras e documentacgdes
Leitura e discussao de textos

5. Avaliagao
Projeto para implementacdo de um protétipo na Universidade ou em seu entorno
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