Disciplina de médulo III (Conhecimento Aplicado Labotarorial)

Disciplina: P01914 - Estudo de Casos e Experimentos de Aprendizagem em
Ambientes Virtuais (CEAV)

Nivel: Mestrado/ Doutorado

Mestrado - Cddigo da disciplina P01914 Estudo de Casos e Experimentos de
Aprendizagem em Ambientes Virtuais (CEAV); codigo da turma TIDDO1NA
Doutorado - Coédigo da disciplina P01914/1- Estudo de Casos e Experimentos de
Aprendizagem em Ambientes Virtuais (CEAV)TIDDO2NA

Area de Concentragao: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais
Linha de Pesquisa: Aprendizagem e Semidtica Cognitiva

Professor: Dr. Jodao Augusto Mattar Neto (cod. 305072;
responsavel) / Claudio Fernando André (céd. 306231;
colaborador)

Semestre: 2° semestre de 2023
Horario: 42 feira, das 19:h00 as 22h00
Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

Tipo: eletiva, MestradoDoutorado.

1. Ementa

Estudos de caso e experimentos sobre atividades de aprendizagem (formais, nao
formais ou informais) e cursos realizados em ambientes virtuais diversos, tais como:
AVAs (Ambientes Virtuais de Aprendizagem, como Moodle, Blackboard, Desire2Learn e
Canvas), Web 2.0, redes sociais, games, simulacdes, mundos virtuais 3D, realidade
virtual, realidade aumentada, plataformas adaptativas, inteligéncia artificial e mobile
learning.

2. Objetivos

Introduzir o aluno a teoria e pratica da educacdo digital, do blended learning e da
educacao a distancia (EaD) online em diversos niveis: Educagdo Basica, Ensino Técnico,
Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT), Ensino Superior e Educagdo Corporativa..
Estudar as solugdes metodoldgicas e tecnoldgicas colocadas em pratica em educacdo
durante o periodo da pandemia de covid-19, no Brasil e no exterior. Compreender as
etapas para a elaboracdo de um estudo de caso e de um experimento.

3. Metodologias

As aulas incluirdo momentos expositivos e debates, discusstes de textos e casos, e
apresentacoes de leituras e experimentos por parte dos alunos.

Serdo identificadas e analisadas as teorias da aprendizagem que fundamentam as
praticas observadas nos casos estudados, tais como: teorias de aprendizagem
classicas (behaviorismo, cognitivismo e construtivismo), conectivismo(George Siemens e
Stephen Downes), teoria da industrializacdo (Otto Peters), teoria da distancia
transacional (Michael Moore), teorias da interacao (Michael Moore et al.), comunidade de
investigacao (Randy Garrison, Terry Anderson e Walter Archer), aprendizagem
colaborativa online (Linda Harassim) e andragogia (Malcolm Knowles).

Os alunos desenvolverao estudos de caso e experimentos de aprendizagem em
ambientes virtuais e refletirdo sobre as atividades realizadas, relacionando-as com as
teorias de aprendizagem que as fundamentaram.

4. Recursos
Serdo utilizados o/ou Microsoft Teams e o Moodle como ambientes virtuais de

aprendizagem.
Serdo também utilizados formularios, softwares de andlise quantitativa e



qualitativa.

5. Conteludo programatico

Semana | Conteudo

1 Apresentacao dos alunos e do professor. Apresentagao e discussao
do programa da disciplina. Cronograma. Critérios de avaliacao.
Bibliografia. Organizacao das atividades durante o semestre.

2 Metodologias e Tipos de Pesquisa.

3 Estudo de Caso.

4 Pesquisa pré-experimental, quase-experimental e experimental.

5 Educacdo Digital, Educacgdo a Distancia e Blended Learning.

6 Teorias de Aprendizagem para Educacdo Digital, Educacdo a
Distancia e Blended Learning.

7 Teorias de Aprendizagem para Educacdo Digital, Educacdo a
Distancia e Blended Learning.

8 Inteligéncia Artificial na Educacao.

9 Ensino Remoto Emergencial e pandemia de covid-19.

10 Revisdo de Literatura.

11 Apresentacdo dos Trabalhos dos Alunos.

12 Apresentacdo dos Trabalhos dos Alunos.

13 Apresentacao dos Trabalhos dos Alunos.

14 Apresentacao dos Trabalhos dos Alunos.

15 Conclusao da Disciplina.

16 Entrega dos Trabalhos dos Alunos.

17 Devolucdo dos Trabalhos dos Alunos.
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7. Avaliacao

Participacdo nas atividades realizadas no Moodle/Teams, incluindo o Diario Online, e na
sala de aula (50%) e Trabalho Final (50%). Todo aluno devera fazer uma autoavaliacdo
ao final do curso, considerando esses critérios.

Esta disciplina corresponde a 3 (trés) créditos ou 255 (duzentas e cinquenta e cinco)



horas.
Para aprovacgdo, serdo consideradas as exigéncias do TIDD para frequéncias as aulas.
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