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Disciplina: P03809 - Teorias Avançadas do Design Tecnológico e Ambientes 

Inteligentes (TADTAI - TIDD 5233) 
Módulo: 2 
Área de Concentração: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais 
Linha de Pesquisa: Design Digital e Inteligência Coletiva 
Professor: Dr. Hermes Renato Hildebrand (cód. 7305-9) 
Semestre: 1º semestre de 2013 
Horário: 4ª feira, das 19h00 às 22h00 
Créditos: 3 
Carga Horária: 255 horas 
Nível: Mestrado/Doutorado 
Tipo: eletiva  
 
1. Descrição e ementa da disciplina: 
A disciplina tem como objetivo proporcionar discussões teóricas sobre 
estéticas tecnológicas contemporâneas com base nos temas da 
mobilidade, imersão, interatividade, tecnologias nas redes, narrativas 
transmidiáticas, territórios, localização, ciência e arte. Pretendemos 
discutir como as tecnologias móveis e os ambientes imersivos digitais 
podem ser usados na definição de padrões estéticos na 
contemporaneidade e como se dá o processo de criação com as 
tecnologias digitais. Os alunos deverão assumir uma postura 
interdisciplinar para a área, focando os principais desafios na 
concepção, desenvolvimento e implantação de experiências cognitivas 
e artísticas.  
Os principais objetivos do curso são: 
• estudar os aspectos inovadores na criação artística usando as 

tecnologias digitais e os dispositivos móveis; 
• estudar os princípios, os problemas de pesquisa e aplicações das 

tecnologias digitais e dos dispositivos móveis nas artes; 
• adquirir experiência para entender as necessidades dos usuários e 

poder ajudá-los a desenvolver competências para que possam 
acompanhar a rápida evolução das tecnologias, ferramentas e 
técnicas na área. 

Nesse contexto, estão previstas atividades e relatos reflexivos sobre 
a própria cognição, usando dispositivos digitais e móveis ou sobre 
experiência com instalações artísticas que usam estes dispositivos, e, 
também a realização de seminários com base nas reflexões artísticas 
e estéticas 
 
Será proposta uma atividade educacional que usa dispositivos móveis 
ou uma instalação artística que usa dispositivos móveis ou tecnologia 
emergentes. 
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2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteúdo: 

Aula 01: 

Apresentação da disciplina envolvendo seu conteúdo, metodologia e sistema de 
avaliação. Discussões baseadas em possibilidades de geração de bens culturais 
transpassados por tecnologias. 

Aula 02 e 03: 

O conceito de estética tecnológica e suas relações com a arte contemporânea. A 
Estética do Belo e do Sublime no Tecnológico. 

Aula 04: 

Metodologia semiótica de análise dos casos. 

Aula 05: 

O conceito de mídias emergentes e a visão da arte como sistema. 

Aulas 06 e 07: 

A percepção e a fruição nas obras com estéticas tecnológicas. 

Aulas 08: 

As mudanças no conceito de arte e autoria. Interconexão de transmutação de 
papéis nos processos de produção de obras com aportes tecnológicos de diversas 
naturezas e funções (design, arquitetura, arte, música e poesia). 

Aulas 08 e 09: 

Design, Arte e Mídia: tênues limites nas categorias das obras que envolvem a 
criação estética. 

Aula 10: 

Instrumentação para o estudo de caso. Discussão em grupos. Levantamento de 
casos para estudo. Proposição feita pelos alunos. Distribuição de trabalho para os 
estudos de caso em equipe e individuais (trabalho final) 

Aula 11: 

Primeiro caso abordado – seminário em equipe: a instalação interativa. 

Aula 12: 

Segundo caso abordado – seminário em equipe: o corpo como suporte artístico. 

Aula 13: 

Terceiro caso abordado – seminário em equipe: espaços nômades/mídias móveis. 

Aula 14: 

Quarto caso abordado – seminário em equipe: arquitetura líquida 
(transarquitetura). 

Aula 15: 

Quinto caso abordado – seminário em equipe: intersecções design, arte, ciência e 
tecnologia. 
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Aula 16: 

Ponderações sobre os seminários e discussão aglutinadora dos casos abordados. 

Aula 17: 

Palestra de encerramento e recebimento dos trabalhos finais (estudos de casos 
individuais). 
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4. Avaliação 

 A avaliação será processual e envolverá: 
 postura nas aulas; 
 realização de leituras; 
 realização de exercícios;  
 análises e discussões;  
 seminário de pesquisa; 
 monografia 

 


