MODULO: 1 — CONCEITOS FUNDAMENTAIS

Disciplina: P03653 - Fundamentos do Design Tecnolégico em Ambientes
Inteligentes (FDTAI)

Médulo 1

Area de Concentracdo: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais

Linha de Pesquisa: Design Digital e Inteligéncia Coletiva

Professor: Dr. Hermes Renato Hildebrand (céd. 7305; responsavel) e Marcus Vinicius
Fainer Bastos (céd. 7487; colaborador);

Semestre: 2° semestre de 2019

Horario: 32 feira, das 19h00 as 22h00

Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

1. Descricao e ementa da disciplina

O principal objetivo da disciplina é apresentar as teorias criticas das linguagens
técnicas, por meio de um percurso pelos autores mais importantes da area, e
tomando obras de arte e tecnologia como material de analise. O campo tematico sera
constituido a partir de um foco nas linguagens audiovisuais, por meio de um quadro
tedrico que se apoia na chamada arqueologia das midias. As aulas serdo conduzidas
em formato expositivo, em duas etapas, que constituem a apresentagao de um ou
mais autores representativos de um conjunto de questdes, seguido de um repertério
de artistas cujas obras podem ser interpretadas por meio das premissas
apresentadas.

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de contelido para 17
semanas de aula.

Semana 1 - Apresentacao do Curso de da Bibliografia

Semana 2 - Benjamin, Kracauer e Bazin: o recorte das imagens técnicas, no viés do
artificio e do realismo. A cdmera e seus enquadramentos. As obras de Carlos Fadon
Vicente, Luc Couchersne e as tensoes entre a fotografia dtica e a fotografia digital.

Semana 3 - Ernst e Tinhordo: o restauro do lugar do som na constituicdo das
linguagens técnicas. O radio e suas difusdes. As obras de Brecht e Welles, e os
contrapontos entre a cultura de massa e as utopias participativas.

Semana 4 - Sevcenko e Gonzalo Aguilar: as defasagens e deslocamentos do Brasil,
diante do cenario de mecanizagdo da cultura. A Poesia Concreta, Abraham Palatinik
e Waldemar Cordeiro como utopias de acerto das horas na cultura brasileira.

Semana 5 - Machado e Spielmann: o video como linguagem de transicdo para a
cultura digital. As linhas de forca do video no Brasil.

Semana 6 _ Intermidia: palestrante a confirmar fala sobre a obra de Julio Plaza ou
Paulo Laurentiz.

Semana 7 - Youngblood e Rebentisch: a espacializagdo como premissa das
linguagens propagadas para contextos especificos. Regina Silveira, Carmela Gross,
Ana Maria Tavares e 3NOS3, e os didlogos da arte contemporanea com lugares e
acontecimentos.

Semana 8 - Era uma vez na tela: audiovisual na era da portabilidade. Um panorama
critico da arte em midias méveis



Semana 9 - Democratizacao das tecnologias: palestrante a confirmar fala sobre o
surgimento de placas abertas e softwares livre, a partir da obra dee coletivos como
0 SciArts e processos em torno do Arduino e do Processing.

Semana 10 - Sincronias entre acontecimento e narrativa. Ruttman, Kubelka, duVa,
Robert Henke e o vetor abstrato do audiovisual, do modernismo a
contemporaneidade.

Semana 11 - A virada sOnica. Ikoniadou e Kahn, em torno de uma histéria do som
nas artes. Enfase nas tendéncias atuais que privilegiam as linguagens aurais, como
em obras de Cardliff, Shepard e do coletivo subtlemob.

Semana 12 - Poéticas em Tempo Real: palestrante a confirmar fala sobre o video
ao Vivo e seus principais artistas

Semana 13 - Seminarios
Semana 14 - Seminarios
Semana 15 - Seminarios
Semana 16 - Seminarios

Semana 17 - Entrega dos Artigos e Finalizagdo do Semestre
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4. Avaliacao

Participacdao em Aula
Apresentacdo de Seminario
Entrega de Artigo



