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1. Descrição e ementa da disciplina   
A disciplina explora e discute campos disciplinares específicos de 
modo a desenvolver as seguintes competências do aluno: uso e 
aplicação de ferramentas, técnicas e princípios de refinamento de 
arquiteturas de software em modelos de implementação. Para atingir 
tais objetivos serão utilizadas aulas expositivas, debates sobre temas 
específicos, estudo de casos e exercícios, contemplando a seguinte 
ementa: 
Complexidade, abstração e modelagem. Paradigma de objetos. 
Notações. Princípios e técnicas de modelagem. Padrões de desenho. 
Desenho de componentes. Processos. Estudos de caso. 
 
2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteúdo  
Aula 01: 

Modelos estáticos e dinâmicos: Martin (2002). 
Aula 02: 

Elementos de modelagem em UML: Booch (2007). 
Aula 03: 

Desenho de modelos estáticos (i): Martin (2002). 
Aula 04: 

Desenho de modelos estáticos (ii): Martin (2002). 
Aula 05: 

Desenho de modelos dinâmicos (i): Martin (2002). 
Aula 06: 

Desenho de modelos dinâmicos (ii): Martin (2002). 
Aula 07: 

Estudo de Caso: Parte I. 
Aula 08: 
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Classificação de objetos de Jacobson: Jacobson (1992). 
Aula 09: 

Estilos arquiteturais e direcionadores de desenho: Booch (2007). 
Aula 10: 

Gerência da complexidade de software: Page-Jones (2000). 
Aula 11: 

Estudo de Caso: Parte II. 
Aula 12: 

Descoberta e invenção de abstrações: Martin (2002), Gamma et 
al. (1995). 
Aula 13: 

Gerência de dependências: Martin (2002), Page-Jones (2000). 
Aula 14: 

Estudo de Caso: Parte III. 
 

Aula 15: 
Sintomas de degradação de desenho (i): Martin (2002). 

Aula 16: 
Sintomas de degradação de desenho (ii): Martin (2002). 

Aula 17: 
Estudo de caso: Parte IV. 
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Wiley & Sons, 2 edition. ISBN 0-471-74487-5. 
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OBS.: Em face da natureza dinâmica do conteúdo da disciplina, 
outras fontes bibliográficas poderão ser sugeridas pelo professor 
no decorrer do semestre. 

 
4. Avaliação 
Ao longo do curso o aluno será avaliado por meio de atividades 
individuais ou em grupo realizadas em classe ou extra-classe. 
 


