Pontificia Universidade Catodlica de Sao Paulo
Programa de TIDD

MODULO IIl — Conhecimento aplicado e laboratorial

Disciplina: P01914 [Turma TIDDO6TA] — Estudo de Casos e Experimentos
de Aprendizagem em Ambientes Virtuais (CEAV)

Nivel: ME/DO

Maodulo Il

Area de Concentracdo: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais
Linha de Pesquisa: Aprendizagem e Semiética Cognitiva

Professor: Dra. Sonia Maria de Macedo Allegretti (c6d. 6490-4)

Obs.: A Profa. Dra. Ana Maria Di Grado Hessel devera colaborar no
desenvolvimento da disciplina, incumbindo-se de tema(s) voltado(s) aos
estudos que realiza.

Semestre: 2° semestre de 2011

Horério: 42 feira, das 15h00 as 18h00

Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

Tipo: eletiva [Mestrado e Doutorado]

1. Descrigcdo e ementa da disciplina

Andlise de casos sobre atividades em ambientes virtuais de aprendizagem,
identificando teorias e concepc¢des subjacentes as praticas observadas.
Utilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem para o desenvolvimento de
atividades, a reflexdo sobre as a¢0es realizadas e a identificacdo dos papéis
desempenhados pelos participantes, animadores e artefatos.

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteudo:
O curso esta planejado em 7 momentos.

1°. Momento: 12 e 22 semanas
Definicdo de ambientes de aprendizagem e ambientes virtuais de
aprendizagem

2°. Momento: 32. e 42. semanas

Revisao dos principais conceitos das concepcdes de aprendizagem
Associativa- Skinner

Construtivista- Piaget, Vygostky e Auzebel

Construcionista- Papert

3°. Momento: 52, 62 e 72, semanas
Estudo de trés softwares educacionais com caracteristicas

4°. Momento: 82, 92 e 10 semanas
Estudo de trés games com caracteristicas distintas
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5° Momento: 112,122 e 132 semanas
Andlise de duas experiéncias coorporativas

6° Momento: 1423, 152 e 162 semanas
Andlise de 3 cursos de educacao a distancia.

7° Momento
Avaliacéo
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4. Avaliacéo

Os alunos seréo avaliados pelas seguintes atividades
a) Apresentacao de um dos casos selecionados pelo curso.
b) Relatdrio sintese de cada uma das apresentacdes.

Rua Caio Prado, 102 - Consolac¢do — Séo Paulo — SP
Tel.: (11) 3124-7216 - E-mail: tidd@pucsp.br



