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Disciplina: 2852 A - Conceitos Fundamentais e Praticas no Design e Estéticas
Tecnoldgicas — CPDE

Médulo: Modulo | - Conceitos Fundamentais

Area de Concentracgdo: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais

Linha de Pesquisa: Design Digital e Redes

Professor: Dr. Hermes Renato Hildebrand (cod. 7305)

Semestre: 1o semestre de 2010

Horario: 42 feira, das 15h00 as 18h00

Creéditos: 3

Carga Horéria: 255 horas

1. Descricdo e ementa da disciplina

A disciplina tem por objetivo apresentar conceitos fundamentais relacionados
ao Design Digital e as Estéticas Tecnoldgicas, a partir de estudos de casos e
tendo em vista suas praticas. Nesse sentido, o semestre articula momentos de
discusséo tedrica, reflexdo sobre linguagem e processos experimentais,
seminarios de pesquisa e exercicios criativos. Serdo analisados, sobretudo, 0s
aspectos perceptivos e estéticos de projetos digitais. O programa da disciplina
compreende também um percurso por entre as possiveis historias da arte, do
design, das hipermidias, das estéticas tecnologicas e do webdesign. Estéticas
computacionais emergentes, visualizacao das informacdes, remixagem,
mobilidade, do corpo e games — conceitos que emergem a partir de processos
experimentais em midias digitais, serdo alguns dos temas que permeiam tanto
as analises como os exercicios propostos. A metodologia do curso envolve
leitura de textos, discussdes em classe, exercicios praticos, apresentacdo de
seminarios e elaboracdo de monografia.

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteudo para
17 semanas de aula

Aula 01: Introducéo

Apresentacdo da disciplina, conteudo, exercicios praticos,

sistema de avaliacdo e conversa com alunos.

Introducéo as Questdes Fundamentais da Disciplina.

Conceito: Mapa Conceitual como Processo Cognitivo

Usar CMap - http://cmap.ihmc.us/conceptmap.html.

Exercicio Pratico 1: Realizar um mapa conceitual que organize uma narrativa
pessoal, percurso, objetivos de vida e de pesquisa. Construir um Blog para isso
e encaminhar o endereco eletronico de seu blog para hrenatoh@gmail.com.
Aula 02: Processo de Criacdo e Cognicao

Conceitos: Estética, Etica e Ldgica.

Resumo dos Periodos e Mapa Historico.

Processos de Criacao e Cognicao.

Aula 03: Historia das Artes e das Midias

Conceitos: Historia das Artes e das Midias e Estética nas Artes.
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Aula 04: O Paradigma das Redes e as Artes

Conceitos: Redes, Teoria das Redes, Artes e Subjetividade.

Exercicio Pratico 2: Realizar um video utilizando camera parada em tempo real
(sem edicao ou cortes). Tema: As redes artisticas. Tempo maximo: 1 minuto.
Postar o Video no Blog.

Aula 05:

Conceitos: Histdrias do Design - Bahaus e Questdes sobre Design.

Aulas 06 e 07:

Conceitos: Design Digital, Webdesign, Webarte e Ciberarte.

Exercicio pratico 3: Realizar um mapa conceitual com links para imagens e
para paginas de internet relacionadas a sua pesquisa de mestrado. Postar em
seu Blog para a pesquisa e as referéncias.

Aulas 08 e 09:

Processos Criativos em Design e Artes.

Exercicio préatico 4: Escolher uma obra da histéria da arte e uma peca de
design que se relacionem em termos conceituais. Postar no blog as imagens e
um texto curto (max. 200 palavras) que discuta as relagdes logicas entre o0s
dois trabalhos.

Aulas 10 e 11:

Producdes Poéticas em Design e Artes.

Exercicio préatico 5: Realizar um video que documente duas entrevistas; uma
com um profissional na area de design e outra na area de artes. Tema:
Processos de Criagdo. Tempo maximo: 3 minutos.

Aula 12:

Seminario de pesquisa 1: Estética nas Artes e Midias Interativas

Proposicao de estudos de casos e exercicio pratico.

Aula 13:

Seminario de pesquisa 3: Estética das Midias Moveis.

Proposicdo de estudos de casos e exercicio pratico.

Aula 14:

Seminario de pesquisa 2: Estética do Remix e Mashup.

Proposicao de estudos de casos e exercicio pratico.

Aula 15:

Seminario de pesquisa3: Estética do Corpo e Vestiveis.

Proposicao de estudos de casos e exercicio pratico.

Aula 16:

Seminario de pesquisa 5: Estética dos Games - Jogos Digitais.

Proposicao de estudos de casos e exercicio pratico.

Aula 17:

Entrega da monografia e avaliagao geral.
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4. Avaliacéo

A avaliacdo sera processual e envolvera:
- postura nas aulas;

- realizacéo de leituras;

- realizacéo de exercicios;

- analises e discussoes;

- seminario de pesquisa;

- monografia
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