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1. Descricéo e ementa da disciplina

A disciplina explora campos disciplinares especificos de modo a desenvolver
as seguintes competéncias do aluno: compreender a area de tecnologia da
informacé&o e compreender a area de desenvolvimento de sistemas de
software. Para atingir tais objetivos seréo utilizadas aulas expositivas, debates
sobre temas especificos, estudo de casos e exercicios.

2. Detalhamento da ementa da disciplina

Aula 01:
Introducédo a Engenharia de Software: Pressman (1998), Booch (1995).

Aula 02:
Processos de desenvolvimento de software: Pressman (1998), McConnell
(2004).

Aula 03:
Modelagem de sistemas de software: Booch (2007), Booch et al. (2005).

Aula 04:
Analise: Martin (2002), Odell (1998), Booch (2007).

Aula 05:

Desenho logico do comportamento: Martin (2002), Gamma et al. (1995), Booch
(2007),

Page-Jones (2000).

Aula 06:

Desenho légico da estrutura: Martin (2002), Gamma et al. (1995), Booch
(2007), Page-

Jones (2000).
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Aula 07:

Principios de modelagem de software: Martin (2002), Gamma et al. (1995),
Page-Jones

(2000).

Aula 08:

Desenho fisico da arquitetura: Martin (2002), Gamma et al. (1995), Booch
(2007), Page-

Jones (2000).

Aula 09:
Estudo de caso: Parte |I.

Aula 10:
Implementagao: McConnell (2004), Martin (2002).

Aula 11:
Teste: McGregor and Sykes (2001).

Aula 12:
Desenvolvimento de aplicacfes para a Internet: Conallen (2000).

Aula 13:
Métricas de software: Martin (2002).

Aula 14:
Estimacéo de Software: McConnell (2006).

Aula 15:
Qualidade de Software: Dennis M. Ahern and Turner (2003).

Aula 16:
Geréncia de Desenvolvimento de Software: Dennis M. Ahern and Turner
(2003).

Aula 17:
Estudo de caso: Parte II.
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OBS.: Em face da natureza dindmica do conteldo da disciplina, outras fontes
bibliograficas poderéo ser sugeridas pelo professor no decorrer do semestre.

4. Avaliacéo
Ao longo do curso o aluno sera avaliado por meio de atividades individuais ou
em grupo realizadas em classe ou extra-classe.
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