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Ementa e objetivos

A disciplina analisa as condi¢des de possibilidade de produc¢do de conhecimento
em hipermidia na drea de comunicagdo. A hipermidia, neste contexto, deve ser o
resultado do encontro entre referenciais tedricos da comunicacao e a lide
criativa realizada por meio dos recursos tecnolégicos digitais. A abordagem
explora a historicidade da relacdo entre criagdo/producao de conhecimento e as
particularidades das experiéncias na Internet (fixa e mével). Analisa o impacto
institucional dos mecanismos de compartilhamento, sampleagem e distribui¢do
da arte em rede e as formas pelas quais opera a absorc¢ao e a critica das teorias
da comunicacgado. Discute a emergente critica de interface, analisando estratégias
do design e da arquitetura de informacao e o tecido discursivo das diferentes
linguagens de programacdo. Apresenta novas conceituagoes, terminologias e
tipologias criativas especificas das acdes em redes fixas e moveis, como
teleintervencoes, processos de cibridizagdo (interpenetragdo entre redes on e
off-line), artivismo, midia tatica e midias locativas, entre outras, alargando o
horizonte conceitual, critico e analitico da hipermidia, em geral, e da net arte e da
cultura da mobilidade, em particular.

No contexto da massiva e continua produgdo de dados, observa-se a emergéncia
de diversos projetos de mapeamento da cultura que buscam nao s6 propiciar
meios de documentacdo e arquivamento indexado mas, principalmente, criar
sistemas de visualizacdo de dados que permitam e estimulem a geracao coletiva
de registros. Nesse sentido, a disciplina ira se concentrar nos discursos que
relacionam memoria, cultura, narrativas e diversidade nas politicas dos meios de
producdo de mapas colaborativos. Para isso, serao discutidos: estética e l6gica do
banco de dados; linguagem da hipermidia; imaginarios midiaticos; mapeamento
e cartografias; big data; processos de visualizacdo da informacgao; plataformas
colaborativas; memoria e arquivo; cultura da participacao e construgao coletiva
do conhecimento. Partindo de uma abordagem multidisciplinar, o curso
desenvolve uma arqueologia dos processos de cartografias; discute diferentes
formatos e sistemas logicos de producdo de conhecimento; examina tipos de
dispositivos comunicacionais e representacao de dados (arvores, redes, mapas



baseados em informacao geo-espacial) e propde métodos de analise. Os objetivos
da disciplina sdo: (1) propor uma reflexdo critica a respeito de projetos globais
que propdoem desenvolvimento de grandes bancos de dados e cartografias da
cultura; (2) fundamentar o aluno na andlise critica dos projetos de mapeamento;
e (3) sistematizar procedimentos para a geracdo de projetos de cartografias de
dados. O método de trabalho da disciplina é composto por aulas expositivas,
discussao de textos e seminarios. A avaliagdo tem carater processual e envolve:
atividades em aula, participacdo em discussoes, leituras e monografia individual.
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