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Ementa e objetivos

As midias contemporaneas e seu papel na cultura e nas formas sociais constituem um campo de pesquisa
em constante mutacdo, devido, em grande parte, a evolugdo das tecnologias da informacao e
comunicacdo. Os impactos da Internet, da TV Digital e dos portateis (que veiculam voz, mdsica, imagem
e video) na cultura comegam a ser mensurados apenas agora. A exploragdo desses veiculos e também a
sua integracdo tém produzido efeitos sociais marcantes, dentre os quais destacamos a difusdo de
informac&o aberta (movimento do Open Access, blogs, wikipedia etc), o ativismo politico em rede e a
emergéncia de coletivos inteligentes, as experiéncias artisticas e educacionais via Web, entre outros. Cabe
destacar, igualmente, o papel que esses dispositivos tém desempenhado na constitui¢do e aprofundamento
da sociedade de controle, que implica desde a vigilancia do cotidiano do individuo até a investigacao de
padrdes coletivos de comportamento. Avalia-se aqui a midiatizacdo do controle social e seus efeitos na
capacidade critica dos cidaddos. Neste semestre, a disciplina parte deSantiago Swallow, a webcelebridade
criada inteiramente com recursos da internet. Dedica-se aexplorar a veloz mudanga da relacdo entre as
vidas on line e off line, propondo a sua inseparabilidade e questionando os entendimentos agora possiveis
para os conceitos de presenca, real, existéncia, avatar, sujeito e identidade.Proliferam midias distintas,
mas umtrago as une: é indispensavel ter/produzir/inventar um corpo (bioldgico, protético, robético,
nascido de um software, da agua, da fantasia ou do desejo)para participar da vida digital. Contudo, ndo se
trata de um fendmeno novo, pois é possivel rastrear a sua histoéria, por exemplo, em ghost writers,
tamagotchis,nas aparentemente ingénuas bonecas infantis ouna cantora japonesa holografica Hatsune
Miku. Desde sempre, a presenca sempre esteve atada a existéncia de um corpo. O contrato se mantém,
mas o0 entendimento de seus termosndo é mais 0 mesmo.
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