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Ementa e objetivos

A disciplina analisa as condi¢des de possibilidade de producdo de conhecimento em hipermidia na area de
comunicacdo. A hipermidia, neste contexto, deve ser o resultado do encontro entre referenciais tedricos
da comunicacéo e a lide criativa realizada por meio dos recursos tecnoldgicos digitais. A abordagem
explora a historicidade da relagéo entre criacdo/producdo de conhecimento e as particularidades das
experiéncias na Internet (fixa e mével). Analisa o impacto institucional dos mecanismos de
compartilhamento, sampleagem e distribuicéo da arte em rede e as formas pelas quais opera a absor¢éo e
a critica das teorias da comunicacéo. Discute a emergente critica de interface, analisando estratégias do
design e da arquitetura de informacéo e o tecido discursivo das diferentes linguagens de programacao.
Apresenta novas conceituacdes, terminologias e tipologias criativas especificas das acdes em redes fixas e
maveis, como teleintervencdes, processos de cibridizacdo (interpenetragdo entre redes on e off-line),
artivismo, midia tatica e midias locativas, entre outras, alargando o horizonte conceitual, critico e
analitico da hipermidia, em geral, e da net arte e da cultura da mobilidade, em particular.

Diferentes tipos de imagens e imaginarios povoam o universo midiatico digital, possibilitando processos
comunicacionais de naturezas diversas. A disciplina aborda quatro tipos de processos de criagdo em
midias digitais, de acordo com as caracteristicas do imaginario e das imagens que permeiam os projetos:
visualizacdo de dados (1); experimentagdes com midias moéveis e/ou midias locativas (2); transcriagdes,
hibridizacGes e remixagens (3) e games e ciber-narrativas (4). No primeiro caso, a discusséo se concentra
em projetos que desenvolvem maneiras visuais de representacdo de um grande nimero de dados gerando
cartografias do conhecimento. No segundo grupo, o foco séo projetos ndmades, que operam em interfaces
maveis e/ou agregam informagdes geograficas em seus processos. A terceira categoria aborda projetos
que exploram o potencial transformativo dos arquivos digitais e se utilizam de procedimentos como
colagem, remixagem, apropria¢do e transcriacdo. E finalmente, o curso discute a estética dos jogos
digitais, a “dramaturgia da hipermidia” (Grau, 2011), a natureza do imaginario nas narrativas
compartilhadas e interativas e o processo de design de games como metodologia colaborativa hibrida

interdisciplinar.
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Os objetivos do curso sdo fundamentar o aluno na reflexdo conceitual e no desenvolvimento de processos
criativos em hipermidia. O método de trabalho da disciplina é composto por aulas expositivas, exercicios
escritos de reflexdo em aula, discussao de textos e semindrios. A avaliacdo é processual e compreende:
atividades em classe, participagdo em discussoes, leituras, exercicios, freqiiéncia e pontualidade (1);

apresentacdo de seminario (2); e monografia individual a ser entregue no final do curso (3).

Bibliografia basica:

GRAU, Oliver (2011). Imagery in the 21st century. Cambridge, MA: The MIT Press.

LEAO, Lucia (2002). O chip e o caleidoscopio: reflexdes sobre as novas midias. S&o Paulo: Senac.
LUNENFELD, Peter (2000). Snap to grid: a user's guide to Digital Arts, Media, and Cultures.
Cambridge, MA: The MIT Press.

ZIELINSKI, Siegfried (2006). Arqueologia da midia: em busca do tempo remoto das técnicas do ver e do

ouvir. Sdo Paulo: AnnaBlume.

Bibliografia complementar:

FLUSSER, Vilém (2008). O universo das imagens técnicas: elogio da superficialidade. Sdo Paulo:
Annablume.

LOVINK, Geert (2004). Uncanny networks: dialogues with the virtual intelligentsia. Cambridge, MA:
The MIT Press.

MACHADO, Arlindo (2007). O sujeito na tela: modos de enunciagao no cinema e no ciberespaco. Séo
Paulo: Paulus.

MAFFESOLI, Michel et Moisés de Lemos Martins (2011). « A propos de I'imaginaire des médias ». In :
Revue Sociétés, 2011/1 n°111, p. 5-9. DOI : 10.3917/s0¢.111.0005. Disponivel em;
http://www.cairn.info/revue-societes-2011-1-page-5.htm. Acesso em 30/09/2011.

SALLES, Cecilia A. (2010). Arquivos de criacdo: arte e curadoria. Vinhedo: Horizonte.
SANTAELLA, Lucia (2007). Linguagens liquidas na era da mobilidade. S&o Paulo: Paulus.
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Carga Horaria: 225

Ementa e objetivos

A disciplina visa oferecer reflexdes tedricas sobre os processos de criagdo nas midias, para que esses
percursos possam ser compreendidos em sua complexidade e diversidade de manifestacfes. Os processos
criativos, como redes complexas em construcdo, serdo discutidos a partir do didlogo entre pensadores da
comunicacdo, da filosofia e da arte e os préprios produtores (artistas, jornalistas e publicitarios). Serdo
desenvolvidos debates sobre a relevancia e as implicacfes de se abordar os diferentes modos de
comunicacdo sob o ponto de vista processual. Esse enfoque mostra-se necessario para a abordagem de
importantes questdes das midias contemporaneas, que envolvem as relagGes entre produtos e processos. A
disciplina propord, de modo mais especifico, uma discussdo sobre os desafios da producdo midiatica
contemporanea, no que diz respeito a diversidade de plataformas, a auséncia de fronteiras entre
produtos/obras e processo e aos desdobramentos dos arquivos digitais e do conceito de autoria. A
disciplina tem como objetivos gerais refletir sobre as implica¢des, para o0 campo da comunicacdo, de se
discutir as linguagens midiaticas, sob o ponto de vista de seus processos de produgdo e apresentar a
fundamentac&o teorica para o desenvolvimento de uma critica de processo. As aulas serdo expositivas. A
avaliacdo seré feita a partir da producdo de uma monografia, que devera estabelecer nexos entre o

contelido da disciplina e a pesquisa desenvolvida pelos alunos.

Bibliografia basica:

JOHNSON, Steven. De onde vém as boas idéias. Rio de Janeiro, 2011.

MORIN, Edgar. O Método 4. As idéias. Porto Alegre: Ed. Sulina, 1998.

PARENTE, André (org.) Tramas da rede. Porto Alegre: Sulina, 2004.

SALLES, Cecilia. A. Redes da criagdo. Construcéo da obra de arte. 22 ed. Vinhedo: Horizonte, 2008.

Bibliografia complementar:

COSTA, Luiz C. (org.) Dispositivos de registro na arte contemporanea. Rio de Janeiro: Contra Capa
Livraria, 2009.

COLAPIETRO. V. "The loci of creativity: fissured selves, interwoven practices" . Em Manuscritica —
Revista de critica genética 11. Sdo Paulo: Annablume, 2003.

FERRER, Daniel. "A critica genética do seéculo XXI serd transdisciplinar, transartistica e transemigitca ou
ndo existira". Em Fronteiras da criacdo: VI Encontro internacional de pesquisadores do manuscrito. Sdo
Paulo: Annablume, 2000.

LEAO, L. O chip e o caleidoscopio: reflexdes sobre as novas midias. S&o Paulo: Ed. SENAC, 2002.
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LOTMAN, luri. La semiosfera Il; semi6tica de la cultura, del texto, de la conducta y del espacio.
Seleccion y traduccidn del ruso por Desiderio Navarro. Madrid: Ediciones Catedra, 1998.
SALLES, Cecilia A. Gesto inacabado. Processo de criagdo artistica. 5% ed. S8o Paulo: Intermeios, 2011.

Obs.: As indicacdes bibliograficas podem ser ampliadas no programa completo da disciplina, entregue

aos alunos no primeiro dia de aula.

JENKINS, H. Cultura da Convergéncia. Sao Paulo: Aleph, 2008.



