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1. Descrição e ementa da disciplina   
 
A disciplina se propõe a investigar as novas conformações que o audiovisual contemporâneo tem 

se apresentado pelas redes. Analisaremos como essa experiência audiovisual se manifesta em 

produtos como: o cinema em Realidade Virtual, os vídeos em Realidade Aumentada, as lives 

streaming, as narrativas “screenlife”, as interativas, assim como as formas geradas a partir de 

databases e “gamificadas”. Neste sentido, observaremos também a emergência da  nova 

espectatorialidade, que cria e interage com esta produção audiovisual. Para adentrarmos neste 

campo investigativo discutiremos conceitos e teorias do cinema, do audiovisual e das mídias 

digitais a partir de autore(a)s consagrado(a)s. E assim, por meio de exemplos e debates, 

fomentaremos um instigante ambiente de reflexão a respeito do cenário sociopolítico e cultural 

pelo qual as atuais formas híbridas de produção audiovisual se mantêm em constante e profícuo 

diálogo com a tecnologia digital. 

 

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteúdo 
 
Aula 01 
Tema: A Gênese e as metamorfoses da linguagem audiovisual na sua dimensão histórica e 
estético-tecnológica (PARTE I). 
 
Aula 02 
Tema: A Gênese e as metamorfoses da linguagem audiovisual na sua dimensão histórica e 
estético-tecnológica (PARTE II). 
 
Aula 03 
Tema: Repensando As máquinas de imagens (DUBOIS) e o conceito do dispositivo 
cinematográfico no ambiente das redes digitais. 
 



Aula 04 
Tema: Audiovisual, imaginação, subjetividade (MORIN) e a operação imersiva nas criações em 
Realidade Virtual. 
 
Aula 05 
Tema: Experiências de criação audiovisual no contexto de uma Estética de Base de Dados 
(MANOVICH), (PARTE I). 
 
Aula 06 
Tema: Experiências de criação audiovisual no contexto de uma Estética de Base de Dados 
(MANOVICH), (PARTE II). 
 
Aula 07 
Tema: Reflexões atuais sobre o audiovisual interativo e o computador como mídia semiótica em 
Cultura das Mídias (SANTAELLA). 
 
Aula 08 
Tema: A linguagem do produto audiovisual difundido pelas redes digitais reconfigurada nas 
interfaces gráficas: o Screenlife e a opacidade discursiva (XAVIER). 
 
Aula 09 
Tema: Reflexões sobre a Imagem-tempo, a Imagem-movimento (DELEUZE) e o “cinema de 
fluxo” no século XXI. 
 
Aula 10 
Tema: Design, o audiovisual e o digital analisados em perspectiva tecnológica e criativa. 

Aula 11 
Tema: Os machinimas (MACHADO) e a exploração narrativa ficcional e documentária da 
imagem sintética. 
 
Aula 12 
Tema: As narrativas seriadas e o impacto dos sistemas de streaming e VOD na formação das 
novas audiências e na experiência de fruição. 
 
Aula 13 
 O gênero do documentário em difusão pelas redes: persuasão, manipulação e controle em 
tempos de fake news. 
 
Aula 14 
Seminário e debate em aula. 
 
Aula 15 
 Seminário e debate em aula. 
 
Aula 16 
Seminário e debate em aula. 
 
Aula 17 
Seminário e debate em aula. Encerramento. 
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4. Avaliação 
 
Apresentação de seminário, participação em aula e relatório final individual. 
 
 
 
 
 


