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1. Ementa

Estudos de caso sobre atividades de aprendizagem (formais, nao formais ou
informais) e cursos realizados em ambientes virtuais diversos, tais como: AVAs
(Ambientes Virtuais de Aprendizagem, como Moodle, Blackboard, Desire2Learn e
Canvas), Web 2.0, redes sociais, games, simulagdes, mundos virtuais 3D, realidade
virtual, realidade aumentada, plataformas adaptativas, inteligéncia artificial e mobile
learning.

2. Objetivos

Introduzir o aluno a teoria e pratica do blended learning e da educacdo a
disténcia (EaD) online em diversos niveis: educagdao bdsica, ensino superior e
treinamento corporativo. Estudar as solugdes metodoldgicas e tecnoldgicas colocadas
em pratica em educacdo durante o periodo da pandemia do covid-19, no Brasil € no
exterior. Compreender as etapas para a elaboracao de um estudo de caso.

3. Metodologias

As aulas incluirdo momentos expositivos e debates, discussdes de textos e
casos, e apresentacOes de leituras e experimentos por parte dos alunos.

Serao identificadas e analisadas as teorias da aprendizagem que
fundamentam as praticas observadas nos casos estudados, tais como: teorias de
aprendizagem classicas (behaviorismo, cognitivismo e construtivismo), conectivismo
(George Siemens e Stephen Downes), teoria da industrializacdo (Otto Peters), teoria
da distancia transacional (Michael Moore), teorias da interagao (Michael Moore et al),
comunidade de investigacao (Randy Garrison, Terry Anderson e Walter Archer),
aprendizagem colaborativa online (Linda Harassim) e andragogia (Malcolm Knowles).

Os alunos desenvolverdo experimentos de aprendizagem em ambientes
virtuais e refletirdo sobre as atividades realizadas, relacionando-as com as teorias de
aprendizagem que as fundamentaram.

4. Recursos

Serao utilizados o/ou Microsoft Teams e o0 Moodle como ambientes virtuais de
aprendizagem.

Serao também utilizados formularios, softwares de andlise quantitativa e
qualitativa.
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7. Avaliacao

Para aprovacdo, serdo consideradas as exigéncias do TIDD para frequéncia as
aulas. No Regulamento da Pos-Graduacgdo esta previsto 86,6% de frequéncia minima.
O calculo da frequéncia envolvera as atividades sincronas e assincronas. Confira o
artigo 66 do regulamento disponivel em:
https://www.pucsp.br/sites/default/files/curso_pos_graduacao_mest_doutora/regul
amento_pos_graduacao.pdf.

Participacao nas atividades realizadas no Moodle e no Teams (50%) e Projeto
de um Estudo de Caso (50%).

Esta disciplina corresponde a 3 (trés) créditos e/ou 255 (duzentas e cinquenta
e cinco) horas, o que equivale aproximadamente a um tempo de estudo de 12 (horas)
por semana, além das aulas.



