Disciplina: P03653 - Fundamentos do Design Tecnoldgico em Ambientes
Inteligentes (FDTAI)

Médulo 1
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1. Descricdo e ementa da disciplina

A disciplina tem por objetivo discutir estudos de casos, buscando um conhecimento
aplicado sobre o design digital e ambientes inteligentes tanto em termos tecnoldgicos
como conceituais ou poéticos. O curso se organiza pelas problematizacdes que
orbitam em torno de projetos e abrangem as relagbes entre ciéncia e arte, algumas
das vertentes importantes das estéticas tecnoldgicas (poéticas intermidias, poéticas
da participacao, poéticas imersivas, poéticas da espacializagdo) assim como praticas
baseadas em redes e localizagdo. Desta forma, sera compartilhado com os alunos um
repertério ampliado dos problemas conceituais e dos desdobramentos histéricos que
constituem os processos de digitalizacdao da cultura e das artes. Para tanto,
estabelecemos um campo de discussao interdisciplinar a partir de estudos que tratam
de modo critico a origem e desenvolvimento do design, estéticas tecnoldgicas,
inteligéncia coletiva e gestdo do conhecimento do século XX, levando em
consideracao a revolucdo digital. Serdo considerados os conceitos que devem
informar o design dos ambientes inteligentes, fixos e mdveis, tais como interacao,
imersdo, instalagdo, controle, vigilancia, acoplamento, prétese, mobilidade,
nomadismo, nanodispositivos e robética.

Metodologia

O curso sera desenvolvido a partir de reflexdes tedricas e praticas com analise de
producdes artisticas contemporaneas. Nas abordagens serdo discutidos pontos como:
¢ A relevancia dos estudos sobre processos de criagcdo e producdo dos meios digitais;
e As implicacdes das discussbes das linguagens artisticas e mediaticas sob o ponto
de vista de seus processos de producdo como complexas redes de conexdes em
permanente  mobilidade: abordagem relevante para certas questoes
contemporaneas, que envolvem a conceituacdo de autoria e a relagdo entre obra e
processo;

e As conexdes de natureza geral e pratica que articulam os processos comunicativos
€ que, por sua vez, propiciam a verificacao das especificidades dos modos como esses
nexos se atualizam nas manifestagOes artisticas e nas diferentes midias;

Os insight, os procedimentos e as reflexdes diante do ato criativo e produtivo
fundamentado numa abordagem semidtica que possibilite observar este processo
como uma rede sistémica, inacabada e dinamica de relagGes

2. Recursos

e Aulas a distdncia - Plataforma de Educacdo a Distancia — Microsoft Teams;
e Computador PC ou LapTop;

e Conexao com Internet.



3. Detalhamento da ementa da disciplina

Aula 01 - Apresentacao do Curso e Bibliografia;

Aula 02 - Processo de Criagao e Cognigdo com base no modelo Semiodtico: Estética,
Etica e Ldgica;

Aula 03 - Historia das Artes, das Midias e do Design. Conceitos de Estética nas Artes
e Midias;

Aula 04 - As imagens técnicas. Dialogos entre pintura, fotografia e cinema;

Aula 05 - As imagens técnicas. O cinema experimental e a videoarte;

Aula 06 - As imagens técnicas. A visual music;

Aula 07 - O didlogo com o espago. A montagem espacial e as linguagens do video;

Aula 08 - O didlogo com o espaco. O cinema expandido e a videoinstalagdo;

Aula 09 - Cultura em Rede. O pensamento ndo-linear, teorias das redes e
subjetividade;

Aula 10 - Cultura em Rede. As praticas de remix, cultura underground e a autoria
coletiva;

Aula 11 - A fusdo entre redes e espaco. As midias locativas, as praticas de
mapeamento e as instalagbes interativas entendidas como ambientes
inteligentes;

Aula 12 - Controle, Vigilancia e Acoplamento;

Aula 13 - Politizar as Novas Tecnologias: O impacto sécio-técnico da
informacdo digital e genética;

Aula 14 - Seminarios;
Aula 15 - Seminarios;
Aula 16 - Seminarios;
Aula 17 - Entrega dos Artigos e Finalizacao do Semestre.
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5. Critérios de Avaliacgdo
Seminarios realizados pelos alunos: 40%
Artigo Final: 60%



