Disciplina de médulo III (Conhecimento Aplicado e Laboratorial)

Disciplina: P03812 - Arquiteturas de Software com Tecnologias Midiaticas
(ASTM)

Nivel: Mestrado e Doutorado

Atencao para o tipo de matricula:
Mestrado - Cddigo da disciplina P03812 - Arquiteturas de Software com Tecnologias
Midiaticas (ASTM); cédigo da turma TIDDO1NA
Doutorado - Cédigo da disciplina P03812/1- Arquiteturas de Software com Tecnologias
Midiaticas (ASTM); cddigo da turma: Doutorado TIDDO2NA
Area de Concentragao: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais
Linha de Pesquisa: inovagdo em Sistemas
Professor: Dr. Daniel Couto Gatti (cdéd. 005906, responsavel)
Semestre: 20 semestre de 2022
Horario: 52 feira, 19h00 as 22h00
Créditos: 3
Carga Horaria: 255 horas

Tipo: eletiva [Mestrado e Doutorado]

1. Descricao e ementa da disciplina:

A disciplina apresenta um plano conceitual constituido por estilos arquiteturais de
pensamento voltados a concepcdo de algoritmos. Explora-se um amplo espectro de
modelos de inteligéncia computacional, tangenciando, inclusive, arquiteturas que
envolvem agentes autonomos de decisdo. Outros pontos de destaque: relagdo entre
linguagens interativas, arquiteturas de execucao e efeitos computacionais; avangos em
arquiteturas baseadas em tecnologias adaptativas autbnomas.

Para atingir tais objetivos serdo utilizadas aulas expositivas, debates sobre temas

especificos, estudo de casos e exercicios.

2. Detalhamento da Ementa da Disciplina:

1°; 2°; 3° semanas:

Pensamento Computacional, algoritmos e Computagao

4°;5°; 6° semanas:

Arquitetura de sistemas de softwares, um estudo sobre os sistemas atuais e o futuro
7°; 8°; 9° semanas:

Complexidade em sistemas, teorias e aplicagbes

10° e 11° semanas:

Modelos de Inteligéncia Computacional para o tratamento de sistemas complexos
12°e 13° semanas: - Os agentes inteligentes e suas perspectivas na sociedade e os

sistemas Ciber Fisicos



14° e 15°semanas:

As linguagens Interativas

16° e 17° semanas:

Seminarios
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OBS.: Em face da natureza dinamica do conteldo da disciplina, outras fontes

bibliograficas poderao ser sugeridas pelo professor no decorrer do semestre.

4. Avaliagao:

Ao longo do curso o aluno sera avaliado por meio de atividades individuais e em
atividades em grupos realizadas em classe ou extra-classe. Com entrega final de artigo,

em dupla.



