Disciplina de mddulo Il (Conhecimento Aplicado e Laboratorial)

Disciplina: P03812 - Arquiteturas de Software com Tecnologias Midiaticas(ASTM)

Nivel: Mestrado e Doutorado

Atencao para o tipo de matricula:
Mestrado — Cddigo da disciplina P03812 - Arquiteturas de Software com TecnologiasMidiaticas (ASTM);
cédigo da turma TIDDO1NA
Doutorado - Cddigo da disciplina P03812/1- Arquiteturas de Software com TecnologiasMidiaticas (ASTM);
cddigo da turma: Doutorado TIDDO2NA
Area de Concentragdo: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais
Linha de Pesquisa: inova¢do em Sistemas
Professor: Jefferson de Oliveira Silva (305001 responsavel)
Semestre: 12 semestre de 2024 Horario: sexta-feira das 19:00 as 22:00h
Créditos: 3
Carga Horaria: 255 horas

Tipo: eletiva [Mestrado e Doutorado]

1. Descri¢do e ementa da disciplina:

Este curso explora a intersec¢ao entre as estruturas fundamentais de software e as
aplicagcdes contemporaneas em midia digital. Os alunos serdo introduzidos a conceitos
centrais de arquitetura de software, entendendo sua relevancia e aplicagdo em contextos
midiaticos variados, como websites, plataformas moveis, streaming, redes sociais e novas
tecnologias emergentes. Além do componente técnico, o curso enfatizara a discussao sobre

os impactos sociais, éticos e culturais dessas tecnologias na sociedade atual.

2. Detalhamento da Ementa da Disciplina:

1° Semana:

Introducdo as Tecnologias Midiaticas e seu Impacto na Sociedade

2° Semana:

Fundamentos de Arquitetura de Software e sua Relevancia nas Midias Digitais

3° Semana:

Websites e Plataformas de Conteldo: Arquitetura e Transformacdo da Informacéo

4° Semana:

A Era Movel: Arquitetura de Aplicagdes e a Cultura do "Sempre Conectado"

5° Semana:

Streaming: Revolucionando Musica e Video através da Arquitetura Digital

6° Semana:



Algoritmos de Redes Sociais: Arquitetura, Recomendac¢bes e Impactos Sociais

7° Semana:

Publicidade Online e Estratégias de Monetizacdo em Plataformas Midiaticas

8° Semana:

UX e Ul em Tecnologias Midiaticas: Arquitetura da Interatividade

9° Semana:

Mergulhando na Imersdo: Fundamentos de Realidade Virtual e Aumentada

10° Semana:

A Inteligéncia por Trds das Midias: IA, Chatbots e Personalizagdo

11° Semana:

A Arquitetura dos Videojogos: Design, Desenvolvimento e Cultura

12° Semana:

Blockchain e o Futuro das Midias Digitais

13° Semana:

Big Data e Midias Sociais: Coleta, Andlise e ImplicacGes Eticas

14° Semana:

Desafios Atuais e Controvérsias em Tecnologias Midiaticas

15° Semana:

Olhando para o Futuro: Tendéncias Emergentes em Midias Digitais

16° Semana:

Projetos e Reflexdes Finais

17° Semana:

Projetos e Reflexdes Finais
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OBS.: Em face da natureza dinamica do conteudo da disciplina, outras fontes bibliograficas poderdo ser

sugeridas pelo professor no decorrer do semestre.

4. Avaliagio:

Ao longo do curso o aluno sera avaliado por meio de atividades individuais e em atividades em grupos

realizadas em classe ou extra-classe. Com entregafinal de artigo,em dupla.
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