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1. Descricdo e ementa da disciplina

A disciplina apresenta um plano conceitual constituido por estilos arquiteturais de
suporte a sistemas de software complexos. Explora-se um amplo espectro de
modelos de inteligéncia computacional, tangenciando, inclusive, arquiteturas que
envolvem agentes autébnomos de decisdo. Outros pontos de destaque: relacdo entre
linguagens interativas, arquiteturas de execucgao e efeitos computacionais; avancos
em arquiteturas baseadas em tecnologias adaptativas autdbnomas. Para atingir tais
objetivos serdo utilizadas aulas expositivas, debates sobre temas especificos, estudo
de casos e exercicios.

2.Detalhamento da ementa da disciplina

Semanas 1 e 2 - Arquiteturas de software.

Semanas 3 e 4 - Complexidade de software

Semanas 5 e 6 - Modelos de inteligéncia computacional
Semanas 7 e 8 - Agentes inteligentes autbnomos
Semanas 8 e 9 - Linguagens interativas

Semanas 10 e 11 - Adaptatividade

Semanas 12, 13, 14, 15, 16 e 17 - Seminarios

A as unidades de conteldo descritas apresentam as intencdes iniciais em relacdo ao
oferecimento da disciplina. Ou seja, podera sofrer alteracdes ao longo do periodo
letivo, seja em relagdo aos tdpicos, seja em relacdo ao cronograma que sera
estabelecido em classe (datas de apresentacdao de contelidos, seja em relacdo as
datas das avaliagOes - oral, questionario e/ou prova).
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Em face da natureza dindmica do conteldo da disciplina, outras fontes

bibliograficas poderao ser sugeridas pelo professor no decorrer do semestre.

4. Avaliacao
Ao longo do curso o aluno serd avaliado por meio de atividades individuais ou em
grupo realizadas em classe ou extra-classe.



