MODULO 1 — CONCEITOS FUNDAMENTAIS

Disciplina: P03653 - Fundamentos do Design Tecnoldgico em Ambientes
Inteligentes (FDTAI)

Médulo 1

Area de Concentracao: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais

Linha de Pesquisa: Design em Inteligéncia Coletiva

Professor: Dr. Hermes Renato Hildebrand (cdéd. 7305; responsavel) / Marcus Vinicius
Fainer Bastos (céd. 7487; colaborador);

Semestre: 2° semestre de 2020

Horario: 42 feira, das 09h00 as 12h00

Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

1. Descricao e ementa da disciplina

O objetivo principal da disciplina situa-se na area do Design Digital relativo a
contemporaneidade e com vistas & compreensdo critica, tedrica e pratica dos
Ambientes Inteligentes em uma sociedade que esta em constante transformacdo. O
campo de discussao é o interdisciplinar e sera tratado criticamente com reflexdes
sobre os didlogos entre a Artemidia, o Audiovisual e o Design e com base nas
Estéticas Tecnoldgicas, Inteligéncia Coletiva e Gestdo do Conhecimento a partir de
referéncias na Revolucdo Digital. O campo tematico serd constituido nas linguagens
audiovisuais e artisticas, por meio de um quadro teérico que se apoia na chamada
arqueologia das midias. A metodologia utilizada sera conduzida a partir de aulas
expositivas, dividida em duas etapas: a apresentacdo de varios autores tedricos
representativos na area, seguido de analises dos repertérios de artistas cujas as
obras podem ser interpretadas por meio das premissas apresentadas.

2. Detalhamento da ementa da disciplina

Semana 01 - Apresentacdo do Curso de da Bibliografia

Semana 02 - Processo de Criacdo e Cognicdo de Semidtica: Estética, Etica e
Ldgica.

Semana 03 - Histdria das Artes, das Midias e do Design. Conceitos sobre Estética
nas Artes e nas Midias.

Semana 04 - As imagens técnicas. Didlogos entre pintura, fotografia e cinema.

Semana 05 - As imagens técnicas. O cinema experimental e a videoarte.

Semana 06 - As imagens técnicas. A visual music.

Semana 07 - O didlogo com o espago. A montagem espacial e os modos de
composicdo nas linguagens do video.

Semana 08 - O didlogo com o espago. O cinema expandido e a videoinstalagao.

Semana 09 - Cultura em Rede. O pensamento ndo-linear, teorias das redes e
subjetividade.

Semana 10 - Cultura em Rede. As praticas de remix, cultura underground e a
autoria coletiva.

Semana 11 — A fusado entre redes e espaco. As midias locativas, as praticas de
mapeamento e as instalagdes interativas entendidas como ambientes
inteligentes.

Semana 12 - Controle, Vigilancia e Acoplamento.



Semana 13 - Politizar as Novas Tecnologias: O impacto sdcio-técnico da
informagao digital e genética.

Semana 14 - Seminarios
Semana 15 - Seminarios
Semana 16 - Seminarios
Semana 17 - Entrega dos Artigos e Finalizacdo do Semestre

3. Bibliografia
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4. Avaliacao

A avaliacdo sera processual e envolvera:
» Participagdo em Aula;
= Apresentacdao de Seminario;
= Entrega da Monografia.



