Tecnologias da Inteligéncia e Design Digital

Modulo Ill: Conhecimento Aplicado e Laboratorial

Disciplina: c6d. XXXX - Estudo de Casos e Laboratério em Ciéncias
Cognitivas — CLCC

Créditos: 3

Carga horaria: 255 horas

Ementa

Tomando como base o estudo de casos e solugdes exemplares realizados no
campo da cogni¢cao, como por exemplo, os que séo relatados por Damasio em “O
erro de Descartes”, fazer o recorte de uma questao para aplicagéo pratica ou o
recorte de um problema para ser resolvido experimentalmente.
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Disciplina: cod. XXXX - Estudo de Casos e Experimentos de Aprendizagem em
Ambientes Virtuais — CEAV

Créditos: 3

Carga horaria: 255 horas

Ementa

Analise de casos sobre atividades em ambientes virtuais de aprendizagem,
identificando teorias e concepgdes subjacentes as praticas observadas. Criagao e
utilizagdo de ambientes virtuais de aprendizagem para o desenvolvimento de
atividades e a reflexdo sobre as agoes realizadas e a identificacdo dos papéis
desempenhados pelos participantes, animadores e artefatos.
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Disciplina: cod. XXXX — Estudo de Casos e Laboratério do Design
Tecnolégico e Ambientes Inteligentes (ECLDTAI)

Créditos: 3

Carga horaria: 255 horas

Ementa

A disciplina tem por objetivo discutir estudos de casos, buscando um
conhecimento aplicado do design tecnoldgico e ambientes inteligentes tanto em
termos tecnolégicos como conceituais ou poéticos. O curso se organiza a partir de
problematizagbées que orbitam em torno de projetos e abrangem as relagdes entre
ciéncia e arte, as trés vertentes das estéticas tecnolégicas (bancos de dados;
design sonoro, hipernarrativas e games; inteligéncia coletiva) assim como praticas
baseadas em redes e localizagdo. Devem ser adotadas ferramentas tecnoldgicas
de apoio e expansao didatica.
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Disciplina: cod. XXXX - Arquiteturas de Software com Tecnologias Midiaticas (ASTM)
Créditos: 3

Carga horaria: 255 horas

Ementa

Arquiteturas de software. Tecnologias mediaticas. Requisitos de organizagdes.
Decisbes de desenho. Componentes reusaveis. Organizagcao de conhecimento,
busca de informacéo, redes de colaboracdo. Estudos de caso.
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Disciplina: Aplicagées da Teoria dos Signos, Simbolos e Cédigos — ATSSC
Créditos: 3

Carga horaria: 255 horas

Ementa

Utilizagdo dos métodos da teoria dos signos em sua fungédo pragmatica voltada
para o exame e avaliagcado da eficacia na comunicacao e uso de softwares, portais,
sites, designs e obras estéticas. Sistemas de codificagao serdo analisados desde o
nivel das linguagens da maquina até o nivel das interfaces sensoérias homem-
maquina. A adequacao semidtica das interfaces sera examinada.
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Disciplina: cod. XXXX - Casos de aplicagao da IA a gestao

Créditos: 3

Carga horaria: 255 horas

Ementa

O objetivo da disciplina é a articulagao entre teoria de desenvolvimento de
solugdes de inteligéncia artificial e a pratica de desenvolvimento de solugdes em
ambientes reais, a partir do uso de plataformas e ferramentas de desenvolvimento.
Pretende-se que os alunos selecionem problemas e desenvolvam solugdes
baseadas em inteligéncia artificial a partir da interagcdo com instituicoes e
empresas de tecnologia parceiras. O processo de desenvolvimento envolvera
etapas de ideagao e prototipagem com uso dos conceitos de design thinking,
modelagem e aplicagdo de metodologias ageis.
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