Tecnologias da Inteligéncia e Design Digital

Modulo | - CONCEITOS FUNDAMENTAIS

Disciplina: XXXX - Fundamentos Conceituais das Ciéncias Cognitivas — FCCC
Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

Ementa

Estudo das origens das ciéncias cognitivas nos anos 40, panorama do conjunto de
ciéncias que entram na sua composicdo e do papel que ai desempenham.
Desenvolvimento histérico dos modelos e teorias surgidas nesse campo hibrido: o
cognitivista e sua visdo computacional da mente concebida como um sistema
processador de informacgao; as teorias representacionalistas; as neurociéncias; a
oposigcdo entre cognitivismo e as redes neurais do coneccionismo; as novas
tendéncias anti-representacionalistas e os modelos dinamicos.
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Disciplina: XXXX - Desenvolvimento das Teorias e Praticas da Aprendizagem
- DTPA

Créditos: 3

Carga horaria: 255 horas

Ementa

Estudo do desenvolvimento historico das teorias de aprendizagem e dos respectivos
conceitos de conhecimento, ensino, aprendizagem, com énfase na epistemologia
genética articulada com as teorias de base bioldgica e sécio-cultural, nos processos
de construgdo do conhecimento e na mediagdo pedagdgica. Relagao das teorias
estudadas com praticas desenvolvidas em ambientes virtuais de aprendizagem, de
modo a favorecer a realimentacéo das teorias e a reconstrugdo das praticas.
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Disciplina: cod. XXXX - Fundamentos do Design Tecnoldgico e Ambientes Inteligentes -
FDTAI

Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

Ementa

A disciplina busca desenvolver os fundamentos de uma nog¢ao de design expandido
que caracteriza a era da computagao ubiqua, pervasiva ou everyware, com vistas a
uma compreensdo critica e ao fomento para o desenvolvimento de solu¢des
inovadoras de uma sociedade em constante transformacao. Para tanto, estabelece
um campo de discussao interdisciplinar a partir de estudos que tratam de modo
critico a origem e desenvolvimento do design, estéticas tecnoldgicas, inteligéncia
coletiva e gestdo do conhecimento em paralelo com a revolugdo digital. Serdo
trabalhados os conceitos que devem informar o design dos ambientes inteligentes,
fixos e moveis, tais como interagdo, imersado, instalagdo, controle, vigilancia,
acoplamento, prétese, mobilidade, nomadismo, hiperestesia, nanodispositivos e
robaotica.
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Disciplina: cod. XXXX - Conceitos Fundamentais de Modelagem de Software (CFMS)
Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

Ementa

Complexidade, abstracdo e modelagem. Paradigma de objetos. Notagdes.
Principios e técnicas de modelagem. Padrées de desenho. Desenho de
componentes. Processos. Estudos de caso.
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Disciplina: cod. XXXX - Arquiteturas de Software com Tecnologias Midiaticas
(ASTM)

Créditos: 3

Carga horaria: 255 horas

Ementa

Esta disciplina tem como objetivo apresentar os fundamentos da Metaciéncia, com
énfase na Epistemologia, Metodologia e aspectos psicossociais do trabalho
cientifico, individuais e coletivos. No aspecto mais interno da Metaciéncia
seguiremos a discussao feita por Bunge (1976), quanto a Metodologia e problemas
epistemoldgicos; os aspectos psicossociais serao apresentados segundo a moderna
Teoria Geral de Sistemas, ainda no enfoque deste autor (Bunge, 1979) e outros,
como Ramon y Cajal, Holton e Moles. Consideragdes sobre um possivel método
para as Ciéncias da Complexidade serédo considerados.

PEPG em Tecnologias da Inteligéncia e Design Digital da PUC-SP
Rua Caio Prado 102, sala 423 - Consolagéo - Sao Paulo/SP - CEP 01303-000 - Fone: (11) 3124-7216

http:/lwww.pucsp.br/pos/tiddhttp://www.pucsp.br/pos-graduacao/mestrado-e-doutorado/tecnologias-da-inteligencia-e-design-digital



Tecnologias da Inteligéncia e Design Digital

Bibliografia

ALVES, J.A e GEWANDSZNAJDER, F.(1998). O Método nas Ciéncias Naturais e
Sociais. Sao Paulo: Pioneira.

BUNGE, M. (1976a). La Investigacion Cientifica. Barcelona: Editorial Ariel.

BUNGE, M. (1979). Treatise on Basic Philosophy - Vol. 4. Dordrecht: D. Reidel Publ.
Co.

CAJAL, S.R. (1979). Regras e Conselhos sobre a Investigagdo Cientifica. Sao
Paulo: T.A. Queiroz, Ed

HOLTON, G. (1979). A Imaginag¢éao Cientifica. Rio de Janeiro: Zahar Ed.

IBRI, I. A. (1992). K6smos Noetds. Sao Paulo: Ed. Perspectiva.

KUHN, T. (1978). A Estrutura das Revolugbes Cientificas. Sao Paulo: Ed.
Perspectiva.

MOLES, A. (1971). A Criacéo Cientifica. Sao Paulo: Ed. Perspectiva.

MORIN, E. (1986). O Método. Mira-Sintra: Publicagdes Europa-América Ltda.
SANTAELLA, L. (1995). A Teoria Geral dos Signos - Semiose e Autogeragédo. Sao
Paulo: Ed. Atica SA.

SANTAELLA, L. e VIEIRA, J.A. (2008). Metaciéncia como Guia da Pesquisa: Uma
Proposta Semiética e Sistémica. Sado Paulo: Editora Mérito.

Disciplina: c6d XXXX -Fundamentos da Inteligéncia Artificial
Créditos: 3
Carga horaria: 255 horas

Ementa

Esta disciplina visa ao entendimento dos fundamentos da inteligéncia artificial, tais
como aprendizado de maquina, redes neurais. processamento de linguagem
natural e a utilizagcdo de dados massivos para operagao de sistemas de
inteligéncia artificial. Discute conceitos envolvidos na visdo computacional, l6gica
simboalica, linguagem semantica, analise preditiva, teoria da decisao, teoria dos
jogos e raciocinio probabilistico. Discute ainda a heuristica e meta-heuristicas de
busca, modelagem de dados estruturados e ndo-estruturados, audigao cognitiva,
processamento de imagens, analise de deslocamentos e geolocalizagdo. Aborda
ainda os fundamentos da analise estatistica para inteligéncia artificial. Os
conceitos tém em vista as novas configuragdes organizacionais e modelos de
negocio e de gestdo no ambiente 4.0 no contexto da aplicagao da inteligéncia
artificial.
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