
MÓDULO 1 – CONCEITOS FUNDAMENTAIS 

Disciplina: P04128 - Desenvolvimento das Teorias e Práticas da 

Aprendizagem– DTPA 

Atenção para o tipo de matricula:  

 

Mestrado – P04128 - Desenvolvimento das Teorias e Práticas da Aprendizagem – 

DTPA; código da turma TIDD01NA 

Doutorado - Código da disciplina P04128/1 - Desenvolvimento das Teorias e Práticas 

da Aprendizagem – DTPA; código da turma: TIDD02NA 

Módulo: 1 

Área de Concentração: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais 

Linha de Pesquisa: Aprendizagem e Semiótica Cognitiva 

Professores: Dra. Ana Maria Di Grado Hessel (cód. 7765; responsável)  

 Dr. Claudio Fernando André (cód. 306231; colaborador) 

Semestre: 1º semestre de 2022 

Horário: 3ª feira, das 19h00 às 22h00 

Créditos: 3 

Carga Horária: 255 horas 

Tipo: eletiva [Mestrado] 

 

Observação: Pode ser aceita matrícula de alunos do doutorado na disciplina 

P04128 - Desenvolvimento das Teorias e Práticas da Aprendizagem desde que se 

verifique a existência de vaga, observado o número estabelecido no planejamento 

do Programa. 

 

1. Descrição e ementa da disciplina 

Estudo do desenvolvimento histórico das teorias de aprendizagem e dos respectivos 

conceitos de conhecimento, ensino, aprendizagem e comunicação com ênfase na 

epistemologia genética articulada com as teorias de base biológica e sociocultural, 

nos processos de construção do conhecimento e na mediação pedagógica. Relação 

das teorias estudadas com práticas desenvolvidas em ambientes virtuais de 

aprendizagem, de modo a favorecer a realimentação das teorias e a reconstrução 

das práticas. 

 

Metodologia: 

Leituras preparatórias das aulas 

Aula dialogada sobre os conceitos nos materiais lidos antecipadamente. 

Desenvolvimento de seminários 

Objetivos:  

Conhecer as teorias de aprendizagem baseadas em abordagens e linhas da 
psicologia e da biologia.  

Identificar nas narrativas e relatos de práticas docentes a conceito subjacente 
de aprendizagem.  

Refletir sobre as formas e características do aprender no cenário da 
cibercultura.  

Pesquisar recursos midiáticos que favoreçam a aprendizagem em propostas 

formativas. 

 

 

 



2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteúdo: 

 

1°semana  

Apresentação do programa da disciplina; definição dos instrumentos e critérios de 

avaliação.  

 

2° semana  

Concepções do processo  ensino/ aprendizagem:  Perspectiva Empirista e o 

Behaviorismo.  

 

3° semana  

Concepções do processo ensino/aprendizagem: Perspectiva Racionalista e a Gestalt. 

 

4° semana  

Perspectiva Construtivista - Epistemologia Genética - Jean Piaget). 

 

5° semana 

Aprendizagem com projetos   

 

6° semana 

Conectivismo   

 

7 ° semana 

Maturana e Varela – elementos da teoria de Santiago   

Pensamento Complexo: abordagem linear e abordagem sistêmica 

 

8° semana  

Sistemas Vivos e a autopoiese – Maturana e Varela  Leitura planejada 

 

9° semana  

Organização e estrutura nos sistemas autopoiéticos   

 

10° semana 

Concepções de Deleuze e Guattari   

 

11° semana 

Pensamento Complexo: abordagem linear e abordagem sistêmica   

 

12° semana 

Complexidade e a noção de sujeito   

 

13° semana   

Os princípios da complexidade: princípios retroativo, recursivo, dialógico, 
hologramático, auto-eco-organização.   

 

14° semana  

Aprendizagem na cultura digital: aplicativos  

 

15° semana  

Aprendizagem na cibercutura: mobilidade e ubiquidade   

 

16° semana 

Espaços Maker e pensamento computacional   

 

17° semana  

Aprendizagem e Robótica   

Inteligência artificial e educação 



 

Aprendizagem baseada em jogos digitais - PRENSKY, Marc. Aprendizagem baseada 

em jogos digitais.  São Paulo: Editora Senac São Paulo, 2012. 
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uma articulação entre a teoria e a prática. Belo Horizonte/ PUC Minas: PUC Minas 

Virtual, 2002. 

MARIOTTI, Humberto. Pensamento Complexo: suas aplicações à liderança, à 
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Webliografia 

Ensinar e aprender - http://pt.slideshare.net/digrado/ensinar-e-aprender 

4. Avaliação 

A avaliação será́ processual e constará de:  

Participação em espaços e redes virtuais para registro e acompanhamento da 

disciplina  

Participação em aula no debate das leituras planejadas; 

Leitura de livros (por grupo) e elaboração de um resumo e preparação e 

implementação de um seminário; 

 

 


