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1. Descrição e ementa da disciplina 

A disciplina trará uma Introdução à Inteligência Artificial, discutindo o seu histórico, 

além de apresentar as principais abordagens, técnicas e tecnologias existentes na 

atualidade. Os estudantes terão contato com as principais abordagens de 

Aprendizado de Máquina, avaliação de modelos e serão estimulados a refletirem 

sobre o papel da Inteligência Artificial na sociedade contemporânea. O Aprendizado 

baseado em Projetos (Project-based learning) trará um caráter prático ao permitir 

que os alunos desenvolvam projetos com foco em inteligência artificial.  

 

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteúdo para 17 

semanas de aula. 

1ª Semana 

Apresentação inicial e os Fundamentos da Inteligência Artificial 

2ª Semana 

Histórico da Inteligência Artificial 

3ª Semana 

Conceitos e Tipos de Aprendizado 

4ª Semana 

Regressão Linear e métricas de avaliação (MSE, RMSE, R2 e outros) 

5ª Semana 

Árvore de Decisão (Acurácia, Precisão, Recall e Matriz de Confusão) 

6ª Semana  

Ensemble e Floresta Randômica 

7ª Semana 

Gradiente descendente e Regressão Linear 

8ª Semana 

Teoria da Informação, Entropia e Entropia Cruzada 

9ª Semana 

Regressão logística e Entropia Cruzada Binária 

10ª Semana 

Regressão logística multinomial e Regressão Softmax 



11ª Semana 

Support Vector Machine (SVM) 

12ª Semana 

Redes Neurais (Perceptron) 

13ª Semana 

Redes Neurais (Multilayer feed-forward) 

14ª Semana 

Deep Learning (Visão Computacional e Processamento de Linguagem Natural) 

15ª Semana 

Desafios éticos e morais da IA (fairness, transparência e explicação) 

16ª Semana 

Apresentação dos projetos e Feedback 

17ª Semana 

Apresentação dos projetos e Feedback 
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4. Avaliação 

A avaliação será composta por meio de resultados dos testes utilizados na prática do 

Aprendizado baseado em projetos durante as aulas, para avaliar a aquisição de 

conteúdo, e por meio da apresentação do projeto, para avaliar as habilidades e 

competências. 

 


