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Módulo III - Conhecimento Aplicado e Laboratorial 

Disciplina: 2863 A – Aplicações da Teoria dos Signos, Símbolos e 
Códigos – ATSC 
Módulo: 3 
Área de Concentração: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais 
Linha de Pesquisa: (comum às três linhas de pesquisa) 
Professor: Dr. Luís Carlos Petry (cód. 7197-8) 
Semestre: 2º semestre de 2009 
Horário: 2ª feira, das 15h00 às 18h00 
Créditos: 3 
Carga Horária: 255 horas 

1. Descrição e ementa da disciplina 

A disciplina propõe uma discussão e ensaio acerca da reflexão e utilização dos 
métodos da teoria dos signos em sua função pragmática , aplicada ao exame e 
avaliação da eficácia idealização, desenvolvimento e uso de estruturas 
computacionais de produção de imagens (bi e tridimensionais) e seu 
desenvolvimento em engines de games para WEB. Discutirá os Sistemas de 
codificação e parametrização, dentro das perspectivas da semiótica e da 
fenomenologia dos games, aplicados aos conceitos de idealização, 
desenvolvimento e utilização de produtos digitais (games, hipermídias e 
experimentos conceituais). Analisará ainda as propostas metodológicas para o 
campo da análise e metodologia em hipermídia e games. A disciplina tem como 
seu Objetivo Principal REFLETIR acerca da constituição e evolução dos 
emergentes paradigmas narratológico e ludológico, dentro da perspectiva 
semiótico-fenomenológica, quando aplicada a metodologia do desenvolvimento 
de peças computacionais. O desenvolvimento do conteúdo programático prevê 
diversas atividades metodológicas, dentre elas, (1) Aulas expositivo-
dialogadas; (2) Seminários de Leitura e Análise de Textos; (3) Apresentação de 
Resenhas Elaboradas das Aulas; (4) Redação de Micro-textos dos Verbetes 
para a Wiki; (5) WorkShop em Laboratório na área de Games; (6) Seminário 
Final de Apresentação dos Trabalhos e Exercícios da Disciplina. 

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteúdo:  

Aula 01: 
Apresentação da Disciplina e do Professor 
Organização do sistema de Seminários de Leitura dos Alunos; 
Organização do sistema de Leitura e resenhas Críticas das Aulas; 
Organização do Processo de Avaliação; 
Introdução às Questões Fundamentais da Disciplina. 
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Aula 02: 
As Bases Conceituais das Propostas Digitais e os Paradigmas do Universo 
Digitais 
Seminário de Textos 

Aula 03: 
Análise dos Paradigmas inaugurais do Universo Digitail: Doom & Myst 
Seminário de Textos 

Aula 04: 
A abordagem da Escola de Leitura America I: Narratologia 
Seminário de Textos 

Aula 05:  
A abordagem da Escola de Leitura America II: Narratologia 
Seminário de Textos 

Aula 06: 
A abordagem da Escola de Leitura America III: Ludologia 
Seminário de Textos 

Aula 07: 
A abordagem da Escola de Leitura America III: Ludologia 
Seminário de Textos 

Aula 08: 
A abordagem e interpretação da Escola de Leitura Européia I: Aarseth 

Aula 09: 
A abordagem e interpretação da Escola de Leitura Luso-brasileira I: Bairon, 
Mourão, Barbosa, Torres & Santaella 
Seminário de Textos 

Aula 10: 
Primeira Parte da Aula: 
Apresentação do Sistema Metodológico de Ideação e Produção Laboratorial 
Segunda Parte da Aula: 
Introdução ao Sistema de Produção dos Engines Open Source 

Aula 11: 
Primeira Parte da Aula: 
Seminário de Textos 
Segunda Parte da Aula: 
Atividade de Projeto Digital 
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Aula 12: 
Primeira Parte da Aula: 
Seminário de Textos 
Segunda Parte da Aula: 
Atividade de Projeto Digital 

Aula 13: 
Primeira Parte da Aula: 
Seminário de Textos 
Segunda Parte da Aula: 
Atividade de Projeto Digital 

Aula 14: 
Primeira e Segunda Partes da Aula: 
Atividade de Projeto Digital 

Aula 15: 
Primeira e Segunda Partes da Aula: 
Atividade de Projeto Digital 

Aula 16: 
Seminário Geral de Apresentação dos Resultados 

Aula 17: 
Seminário Geral de Apresentação dos Resultados 
Avaliação Geral dos Trabalhos da Disciplina 
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à cibercultura. São Paulo: Hacker. 
Severino, A. J. (2000). Metodologia do trabalho científico, 21a. ed. revista e 
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4. Avaliação 
 
A avaliação será realizada a partir dos seguintes tópicos: 



 
                   Pontifícia Universidade Católica de São Paulo 

Programa de TIDD 
 

 
  

Rua Caio Prado, 102  - Consolação – São Paulo – SP  
  Tel.: (11) 3124-7216 - E-mail: tidd@pucsp.br 

   

Apresentação de Seminário-leitura; 
Apresentação de Resumos Críticos de Leituras e Aulas; 
Elaboração de Micro-texto (Verbete) do(s) conceito(s) bases de sua pesquisa: 
postado na WIKIPÉDIA; 
Produção de Experimento de Leitura e Análise Crítica de Game-hipermídia (na 
forma digital ou Texto) no final da disciplina; 
Freqüência e participação em aula. 


